NARZEDZIOWNIK

Wyzwanie
Champions for Nature

Dobre wybory oraz Przyroda i bioréznorodnosé
- zbiér zadan

) SCOUTS

Creating a Betfter World




) SCOUTS

Creating a Betfter World

© World Scout Bureau Inc.
SCOUTING DEVELOPMENT
czerwiec 2020

World Scout Bureau
Global Support Centre
Kuala Lumpur

Suite 3, Level 17

Menara Sentral Vista

150 Jalan Sultan Abdul Samad
Brickfields

50470 Kuala Lumpur, MALAYSIA

Tel.: +60 3 2276 9000
Fax: +60 3 2276 9089

worldbureau@scout.org
scout.org

Narzedziownik jest skierowany przede wszystkim
do organizacji cztonkowskich WOSM i innych
instytucji edukacyjnych.

Narzedziownik powstat dzigki wspétpracy

z Programem Srodowiskowym Organizacji
Narodéw Zjednoczonych i WWF (World Wide
Fund for Nature) i jest wynikiem prac podgrupy
World Scout Environment Programme Review
jednostki Better World Framework dziatajacej
przy Educational Methods Work Stream w latach
2017-2020. Jestesmy ogromnie wdzieczni za

ich wktad w tworzenie przedstawionych ponizej
tresci. Ponizsze tresci moga powiela¢ organizacje
skautowe, ktdre sg cztonkami Swiatowej
Organizacji Ruchu Skautowego (WOSM).

Wymagany sposob cytowania:
© 2020. World Organization of the Scout
Movement. Przedruk za zgoda.

Wersja polska: Fundacja WWF Polska przy
wspodtpracy ze Zwigzkiem Harcerstwa Polskiego
Opracowanie: Magdalena Noszczyk
Ttumaczenie: Borys Wiese

Korekta i redakcja: Matgorzata Ruszkowska
Konsultacja merytoryczna: Aleksandra Berner,
Agata Erhardt-Wojciechowska

LN

-y earthtribe

WWF

WWEF jest jedng z najwiekszych organizacji
ekologicznych na $wiecie, ktéra od niemal 60 lat
dziata na rzecz ludzi i przyrody. Dzieki obecnosci
w ponad 100 krajach WWF stale wspdtpracuje
przy tworzeniu innowacyjnych rozwigzan
chronigcych spotecznosci, dzikie zwierzeta

i miejsca, w ktdrych zyja.

Misja WWF jest powstrzymanie degradacji
$rodowiska naturalnego naszej planety

i ksztattowanie przysztosci, w ktérej ludzie bedg zyli
w harmonii z przyrodg, poprzez ochrone $wiatowej
bioréznorodnosci, zrbwnowazone wykorzystanie
zasobow odnawialnych oraz zmniejszanie
zanieczyszczenia i marnotrawstwa.
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SCOUTS

Creating a Better World

WOSM

Skauting daje mtodym ludziom okazje do uczestniczenia w programach, wyda-
rzeniach, aktywnosciach i projektach, ktére przyczyniajg sie do ich rozwoju
jako obywateli. Mtodzi ludzie stajg sie dzieki temu inicjatorami pozytywnych
zmian, motywujac innych do dziatania.

WWF

Wyzwanie Champions for Nature reprezentuje znane wszystkim, sympatyczne,
biato-czarne zwierze - panda wielka. Przez dtugi czas panda znajdowata sie na
liscie gatunkéw zagrozonych i witasnie dlatego od momentu powstania WWF
w 1961 roku widnieje w logo tej organizacji. Chociaz w 2016 roku poziom
zagrozenia pandy zostat obnizony do kategorii wysokiego ryzyka, gatunek ten
wcigz jest symbolem dziatan na rzecz ochrony zwierzat.

Partnerstwo z WWF pozwolito wzmocni¢ zaangazowanie WOSM w edukacje
ekologiczna. Skauci biorg udziat w ogdlnoswiatowych kampaniach WWEF, takich
jak Godzina dla Ziemi, cze$¢ krajowych organizacji skautowych wspétpracuje
z lokalnymi oddziatami WWF przy projektach edukacyjnych dla miodziezy,
WOSM skorzystato takze z wiedzy ekspertow WWF przy opracowywaniu Inicja-
tywy Earth Tribe i wyzwania Champions for Nature.

Narzedziownik wyzwania Champions for Nature zostat zaprojektowany
tak, by pomoc mtodym ludziom:

® poznac i zrozumie¢ w ramach Sciezek Dobre wybory i Przyroda
i bioréznorodnosc rézne problemy srodowiskowe wynikajgce
z nawykow konsumpcyjnych,

® rozpoznawac potrzeby spotecznosci i wyzwania zwigzane z osobistymi
przyzwyczajeniami, odpowiedzialng konsumpcja i naszg interakcjq
z przyroda, a takze wspotpracowac z innymi w celu tworzenia ekolo-
gicznych rozwigzan,

® dziata¢ na rzecz rozwigzania problemdéw powigzanych z Dobrymi
wyborami oraz Przyrodq i bior6znorodnoscia poprzez wspotprace
z kluczowymi interesariuszami: spotecznoscia, wtasng grupg
i partnerami.

Podejmujac wyzwanie Champions for Nature, wyruszasz w podréz, zeby stac
sie czeécig Earth Tribe.

WYZWANIE
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Wyzwanie jest skierowane do wszystkich mtodych ludzi od siédmego roku
zycia, ktorzy chca sie dowiedzie¢, jak pomodc chroni¢ przyrode i postepowac
tak, by aktywnie przyczyniac sie do zréwnowazonego wykorzystania zasobéw
naturalnych. Wyzwanie Champions for Nature oferuje starannie opracowane
tresci i aktywnosci dopasowane do twoich umiejetnosci i zainteresowan.

Zapoznaj sie z wymaganiami przedstawionymi w tym Narzedziowniku, zeby
ukonczy¢ Wyzwanie Champions for Nature i stac sie czescig Earth Tribe jako:

Zmien nawyki na takie, ktére
pomogaq planecie, i sprébuj
przekonac innych, zeby zrobili
to samo. Razem prowadzcie
ekologiczny i zdrowy tryb zycia.

Wiesz, jak dziatajq
ekosystemy, i odczuwasz
wiez z przyroda. Podejmujesz
skuteczne dziatania, zeby
chroni¢ zasoby naturalne.

WYZWANIE
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Przebieg wyzwania

Champions for Nature S

Zrealizuj uzgodnione

Wyzwanie Champions for Nature jest jednym z wielu, dziatania

dzieki ktorym mozesz staé sie czescig Earth Tribe.
Liderki/liderzy beda cie wspiera¢ i pomoggq ci dotrzec

do konca podroézy.

Powiedz innym,
Zze chcesz wzigc¢ udziat
W wyzwaniu

® wprowadzenie do
inicjatywy Earth Tribe
i globalnej spotecznosci,

® wprowadzenie do
wyzwania Champions
for Nature,

® samoocena wiasnych
nawykow i charakteru

Uzgodnij z dorostym
liderem szczegoty
twojej indywidualnej
$ciezki (Swiadomosg,
wspolpraca, dziatanie)
poprzez

uzgodnienie zakresu
wiedzy, postaw i dziatan
przewidzianych

dla danej grupy
wiekowej w wyzwaniu
Champions for Nature,

uzgodnienie szczego6téw
projektu na rzecz
spotecznosci w zakresie
Sciezek Dobre wybory
lub Przyroda i biorézno-
rodnos¢,

uzgodnienie szczegotow
dziatan uzupetniajacych

dowiedz sie, jak zdoby-
wac informacje ze
sprawdzonych zrédet,

wspotpracuj przy
planowaniu projektéw
i bierz udziat

w wydarzeniach,

realizuj projekty,
pomagaj innym lub bierz
udziat w wydarzeniach
promocyjnych

i informacyjnych,

dziel sie relacjami

ze swoich dziatan

na stronach scout.org
i SDG hub
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Ocen rezultaty Przeanalizuj i ocen Liderka/lider daje ci

z pomoca réwiesnikoéw, —} swoje kompetencje —} odznake wyzwania

beneficjentéw Z pomoca rov_vigs- a Champions for Nature
i dorostych lideréw hikow, beneficjentow

i liderow
® ocena zaanglazowania e ocen zdobyte ® urzadzcie ’s,kr(_)mnq
oraz projektow promo- umiejetnosci, l:IrC_)CZYStO,SC, Zgby
cyjnych i informacyj- ) swietowac twoje
nych, ® wiedze, osiagniecie,
® ocena projektow ® postawy . _przyjm?j odznake
na rzecz spotecznosci i certyfikat

Kontynuuj na kolejnej
$ciezce Earth Tribe

Wybierz nowe wyzwanie

Od teraz jestes czescig

Dobre wybory Earth Tribe

GRATULACJE

Przyroda i bioroznorodnosé . .
y Od teraz jestes

Obroncy

lJub Przyrody
i Bior6znorodnosci

Zdrowa planeta

Od teraz jestes$ cztonkinig/cztonkiem globalnej spotecznosci Earth Tribe
i mozesz kontynuowac swoja przygode zdobywajac kolejne odznaki, aby
przybliza¢ sie do osiggniecia celdow zréwnowazonego rozwoju.
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Jak:

Celem ruchu Scouts for SDGs jest inicjowanie i wspieranie globalnych dziatan
obywatelskich na rzecz tworzenia ekologicznych spotecznosci. Proces ksztatce-
nia realizowany w ramach Inicjatywy Earth Tribe umozliwia mtodym ludziom
wybor wiasnej sciezki edukacyjnej ztozonej z trzech etapow:

SWIADOMOSC - WSPOEPRACA - DZIALANIE

Earth Tribe
Kompetencje
dla edukacji ekologicznej

e Swiadomos¢ otaczajacego nas swiata i najwazniejszych problemow,
z ktérymi zmaga sie srodowisko,

e wspoétpraca z innymi przy znajdowaniu rozwigzan stuzacych ochronie
ekosystemow, réznorodnosci biologicznej i przyrody,

e dziatanie, ktore przyczyni sie do pozytywnych zmian.

Wyzwanie Champions for Nature przyczynia sie do rozwoju miodych ludzi za
pomocg konkretnych dziatan w ramach $ciezek ksztatcenia Dobre wybory oraz
Przyroda i bioréznorodnos¢. Korzystajac z pomocy liderek czy lideréow, mtodzi
ludzie realizujg zadania dostosowane do ich grupy wiekowej.
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Wyzwanie Champions for Nature: Swiadomos¢
O co chodzi?

Poznajesz i rozumiesz problemy $rodowiskowe zwigzane ze sposobem, w jaki
korzystamy z doébr i ustug

Co trzeba zrobié?

e dokonujesz samodzielnej oceny swojego poziomu wiedzy i zrozu-
mienia wspoétzaleznosci pomiedzy ludzmi, przyroda
i roznorodnoscig biologiczna,

o wybierasz sSciezke ksztatcenia - Dobre wybory lub Przyroda
i bior6znorodnos¢,

e podejmujesz dziatania przewidziane dla poszczegdlnych grup
wiekowych (dwa zadania dla zuchdw i trzy zadania dla harcerzy
i wedrownikéw) w ramach Dobrych wyboréw lub Przyrody i bior6z-
norodnosci. Mozesz tez zrealizowac samodzielnie

wymyslone zadanie, o ile odpowiada ono kompetencjom
dla danej grupy wiekowej.

® po wykonaniu ¢éwiczen i zadan z Narzedziownika zdecyduj, czym
zajmiesz sie w projekcie na rzecz spotecznosci.

Wyzwanie Champions for Nature: Wspoétpraca
O co chodzi

Potrafisz dostrzegaé potrzeby i problemy danej spotecznosci i wspétpracujesz
przy tworzeniu ekologicznych rozwigzan.

Co trzeba zrobic?

® razem ze sSwo0jg grupa, przedstawicielami spotecznosci i partnerami
okreslacie potrzeby i problemy swojej spotecznosci,

e wspoélpracujecie przy znajdowaniu rozwiazan i decydujecie, ktére
z nich zostang wykorzystane w projekcie

o przeanalizujcie rozne opcje wraz z przedstawicielami spotecznosci,

o zastandwcie sie, czy projekt ma szanse powodzenia i czy przyniesie
diugoterminowe efekty,

o przedstawcie wyniki cztonkom spotecznosci i beneficjentom,

o ustalcie szczegdty dziatan

WYZWANIE
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® opracujcie plan dziatania w projekcie, zorganizujcie kampanie
informacyjna i zbierzcie niezbedne fundusze i zasoby.

o wyznaczcie jeden konkretny, mierzalny, osiggalny, realny
i ograniczony czasowo cel,

> w swoich planach stosujcie zasady zréwnowazonego rozwoju
i wykorzystujcie zasoby w jak najbardziej optymalny sposdb.

Wyzwanie Champions for Nature: Dziatanie
O co chodzi?

Dziatasz na rzecz rozwigzania danego problemu zwigzanego z Dobrymi wybo-
rami lub Przyrodq i bioréznorodnoscig we wspotpracy ze spotecznoscia, grupg

Arkusz ,,Planowanie, lub partnerami.
monitorowanie i ewaluagja. Co trzeba zrobié?

projektu” pomoze ci zrealizowac . ) ) ]
etapy wspétpracy i dziatania. e wykonaj uzgodnione dziatania

o realizujac plan, dziataj wspdlnie z cztonkami spotecznosci
i partnerami,

> monitoruj realizacje planu i postepy dziatan
e dokonaj oceny celéw, indywidualnych i zbiorowych oddziatywan itp.,

® sporzadzaj sprawozdania i dziel sie na nimi na stronie Scout.org
i Scouts for SDGs,

e Swietuj i doceniaj efekty swoich dziatan w gronie réwiesnikow,
beneficjentéw i partneréw.

Zapoznaj sie z zadaniami i ¢wiczeniami zamieszczonymi
w Narzedziowniku i rozpocznij swoja przygode

z wyzwaniem Champions for Nature, zeby stac sie
czescig Earth Tribe.
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Samoocena

Wyzwanie Champions for Nature

Dobra robota! Dotaczasz do wyzwania Champions for Nature, ale zanim przej-
dziesz dalej, poswie¢ chwile na wypetnienie arkusza samooceny. Pomoze ci to
w weryfikacji wiedzy ze $ciezki Dobre wybory oraz Przyroda i bioréznorodnosé.

® Wybierz arkusz odpowiedni dla swojej grupy wiekowej.

® Zaznacz te pola w sekcjach Dobre wybory oraz Przyroda i bioréznorod-
nos¢, ktdre najlepiej odzwierciedlaja twoja wiedze, umiejetnosci
i postawy.

® Zapisz swoje uwagi i przemyslenia w sekcjach ,Moje osobiste cele”

i ,Moje dziatania”. Pomoze ci to rozpocza¢ swojq wtasng podroz
przez wyzwanie.

Uwaga:

Jesli masz mniej niz 15 lat,
popros swojego lidera, Zzeby
pomdgt ci wypetnic¢ karte.

WYZWANIE
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Arkusz samooceny

Wyzwanie Champions for Nature
Wpisz V lub X w kratce, ktéra twoim zdaniem

najlepiej opisuje poziom twojej wiedzy na temat
Imie: poszczegodlnych zagadnien.

Odkrywam - dopiero zaczynam odkrywac ten temat
Eksploruje - jestem w trakcie poznawania tego tematu

Wiem - wiem juz wszystko na ten temat

= Moje osobiste cele Moje dziatania
© o
55 @9 %
C o @) >
RS i 8 N Moge wybra¢ zagadnienie, Dziatania i projekty, w ktérych
09 o © 5 L
Grupa wiekowa I o g 2 c nad ktérym chce pracowac biore udziat (samodzielnie lub
g 3 2 g . B 0 dzieki pozytywnym dziataniom z grupga/zastepem)
(7-10) 5 é £ © % E o (z pomoca osoby dorostej)
S N E o*
073 2388 =2
(V' lub X) Zapisz swoje uwagi i przemyslenia, zeby rozpocza¢ przygode
z wyzwaniem Champions for Nature
Dobre wybory

Wiem, co moge zrobic,
zeby zy¢ zdrowo i wywierac
jak najmniejszy wptyw na
Srodowisko.

Ograniczam wiasne potrzeby,
zeby pomdc przyrodzie, innym
ludziom i przysztym pokoleniom.
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Grupa wiekowa

(7-10)

Korzystam z kazdej okazji,
zeby zachowywac sie w sposéb
przyjazny dla srodowiska.

Znam okoliczng przyrode
i ucze sie o lokalnych siedliskach
i gatunkach.

Czuje sie dobrze, spedzajac
czas na swiezym powietrzu,

w kontakcie z naturg i doceniam
przyrode.

Wiem, jak mam sie zachowywad,
zeby nie szkodzi¢ zywym
organizmom, kiedy spedzam
czas na $wiezym powietrzu.

Dopiero zaczynam
odkrywac ten temat.

Moje osobiste cele Moje dziatania

o
0o b=
A 2
é = o & Moge wybra¢ zagadnienie, Dziatania i projekty, w ktérych
=2 2 c nad ktérym chce pracowaé biore udziat (samodzielnie lub
2 g . E 0 dzieki pozytywnym dziataniom z grupa/zastepem)
£ o % E S (z pomoca osoby dorostej)
585 I;
[ = R ; =
(V lub X) Zapisz swoje uwagi i przemyslenia, zeby rozpocza¢ przygode

z wyzwaniem Champions for Nature

Przyroda i bior6znorodnosc

WYZWANIE
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-
3
’!_D..

ol - © Moje osobiste cele Moje dziatania
§5 5.5
= T =
E = = = E _g E . . P -
=g L 5 ¢E89 S Moge wybraé Dziatania i projekty,
9 © R ._g SN zagadnienie, nad w ktérych biore udziat
= i qjy ‘; 50 g < ktérym chce pracowac (samodzielnie lub
. s Y 5 Taa S dzieki pozytywnym z grupg/zastepem)
Grupa wiekowa 22 5% £=2 & dziataniom
— +
B O (D"g c § 8 ‘_U'
(11-14) S0 N2 eoNEE

Qg So =] .8 © N q_)
g 8 q_,,'G Eccc S

£ 73 2588
ES NS EZg s

© g’ el 0 X = ; ©
? o C o NofXo
LG =z Zz2o 2R

(V lub X) Zapisz swoje uwagi i przemyslenia, zeby rozpocza¢

przygode z wyzwaniem Champions for Nature

Dobre wybory

Rozumiem zwigzek
pomiedzy swoim stylem
zycia a problemami
ekologicznymi i wiem,
ze podziat bogactwa na
Swiecie nie jest rowny.

Wiem, skad bierze sie
moje jedzenie.

Czuje odpowiedzialnos$¢
za to, jak moje
zachowania wptywaja na
$rodowisko i innych ludzi.

Okazuje empatie osobom
doswiadczajacym gtodu

i ubdstwa, ktore czesto sg
skutkiem zmiany klimatu,
i angazuje sie w niesienie
pomocy poszkodowanym.

Stawiam sobie i moim
przyjaciolom wyzwanie
ograniczania naszego

wptywu na srodowisko.
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't 5 © Moje osobiste cele Moje dziatania
N E N £
3 8 he] \.9
E c - = 6 .g E .
=g g g *1.6"3 2> Moge vs{yb_rac Dziat’ania i p_rojekty,_
= © S o = S NN zagadnienie, nad w ktorych biore udziat
T @ § =9 g 5 ktérym chce pracowac (samodzielnie lub
. 2 o} S & g 255 dzieki pozytywnym z grupg/zastepem)
Grupa wiekowa %-g a5 Sent dziataniom
U O (D"g c § g ‘_U'
(11-14) Q90 N = oo NEE
D._g g o =) .8 p N O
2o o9 £Eccg§
3 » 0 £ZENET
OE) 3 NS EZ2cCsc
O o G o N© S o
2@ =z 2z3 LR
(v lub X) Zapisz swoje uwagi i przemyslenia, zeby rozpoczaé

przygode z wyzwaniem Champions for Nature

Przyroda i bioréznorodnosc

Znam okoliczng przyrode
i ucze sie o lokalnych
siedliskach i gatunkach.

Czuje sie dobrze,
spedzajac czas na
Swiezym powietrzu,
w kontakcie z naturg,
i doceniam przyrode.

Wiem, jak mam sie
zachowywac, zeby

nie szkodzi¢ zywym
organizmom, kiedy
spedzam czas na $wiezym
powietrzu.

Biore udziat w wyda-
rzeniach, ktérych celem
jest ochrona i odbudowa
Srodowiska naturalnego
W moim regionie.
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Grupa wiekowa

(15+)

Rozumiem zwigzek pomiedzy
swoim stylem zycia a problemami
ekologicznymi i wiem, ze podziat
bogactwa na $wiecie nie jest rowny.

Wiem, skad bierze sie moje
jedzenie.

Czuje odpowiedzialnos¢ za to, jak
moje zachowania wptywajq na
srodowisko i innych ludzi.

Okazuje empatie osobom
doswiadczajacym gtodu i ubdstwa,
ktore czesto sq skutkiem zmiany
klimatu, i angazuje sie w niesienie
pomocy poszkodowanym.

Stawiam sobie i swoim przyjaciotom
wyzwanie ograniczania naszego
wptywu na srodowisko.

Analizuje swoje nawyki i stale je
modyfikuje, zeby byly bardziej
ekologiczne.

Podejmuje dziatania, zeby pomoc
ludziom cierpigcym gtéd i ubdstwo
w wyniku degradacji Srodowiska.

Pomagam przekonywac instytucje
i spotecznoséci do bardziej
ekologicznych praktyk.

Imie:

Jestem dopiero na poczatku drogi

Rozumiem ten temat, biore udziat

w aktywnosciach i projektach,
dziatam na rzecz upowszechnienia

rozwigzan zwigzanych z tym

Wciaz sie ucze i biore udziat
zagadnieniem

w projekcie lub aktywnosci

(v lub X)

Dobre wybory

Moje osobiste cele

Moge wybra¢ zagadnienie, nad ktérym
chce pracowac dzieki pozytywnym
dziataniom

Moje dziatania

Dziatania i projekty,
w ktérych biore udziat
(samodzielnie lub

z grupa/zastepem)

Zapisz swoje uwagi i przemyslenia, zeby rozpoczaé¢ przygode

z wyzwaniem Champions for Nature

WYZWANIE

CHAMPIONS FOR

NATURE

NARZEDZIOWNIK



Grupa wiekowa

(15+)

Jestem dopiero na poczatku drogi

Rozumiem przyczyny utraty
réznorodnosci biologicznej na
poziomie lokalnym i globalnym.

Potrafie wskazac rézne

punkty widzenia w konfliktach
zwigzanych ze $rodowiskiem

i umiem sformutowaé wiasng
opinie, bazujac na wyznawanych

przeze mnie wartosciach.

Zastanawiam sie, jak moge zy¢
w zgodzie z naturg i sprawic,

zeby moja spotecznosc
funkcjonowata bardziej
ekologicznie.

Codziennie biore pod uwage

i oceniam wplyw swojego
postepowania na przyrode

i zachecam do tego samego

innych.

Wociaz sie ucze i biore udziat
w projekcie lub aktywnosci

(v lub X)

Rozumiem ten temat, biore udziat

w aktywnosciach i projektach,
dziatam na rzecz upowszechnienia

rozwigzan zwigzanych z tym

zagadnieniem

Moje osobiste cele

Moge wybrac¢ zagadnienie, nad ktérym
chce pracowaé dzieki pozytywnym

dziataniom

Moje dziatania

Dziatania i projekty,
w ktérych biore udziat
(samodzielnie lub

z grupa/zastepem)

Zapisz swoje uwagi i przemyslenia, zeby rozpocza¢ przygode
z wyzwaniem Champions for Nature

Przyroda i bior6znorodnos¢

WYZWANIE
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Dziatanie

Tematy i aktywnosci rozwijajace twoje kompetencje.

Ponizej znajduja sie przyktadowe zadania i tematy pomocne w realizacji pierw-
szego etapu - ,Swiadomos¢”. Ich wykorzystanie jest opcjonalne. Mozesz opra-
cowac wilasne aktywnosci, pamietaj jednak, zeby dopasowac je do opisanych
powyzej kompetencji.

Jesli interesuja cie:

Dobre wybory Przyroda i bior6znorodnos¢

Nauczysz sie, jak prowadzi¢ Zbudujesz wiez z przyrodg

ekologiczny i zdrowy tryb zycia i dowiesz sie, jak chroni¢ jej
zasoby

Twoja aktywnosc¢ przyczynia sie do osiggniecia celow
ZréGwnowazonego rozwoju.

Zamieszczone tu zadania sa nie tylko zgodne celami edukacyjnymi wyzwania
Champions for Nature, ale przyczyniajq sie takze do wyksztatcenia 8 kluczo-
wych kompetencji, ktére w przysztosci pomogg dziata¢ na rzecz zréwnowazo-
nego rozwoju. Realizacja edukacji dla zréwnowazonego rozwoju odbywa sie na
przyktad poprzez:

Kluczowe kompetencje dla zrdwnowazonego rozwoju - przekrojowe kompeten-
cje niezbedne do osiggniecia wszystkich celéw zréwnowazonego rozwoju,
umozliwiajgce mtodym ludziom konstruktywne i odpowiedzialne ksztattowanie
wspotczesnego Swiata. Kompetencje opisuja konkretne cechy, jakie nalezy
mie¢, zeby moc skutecznie dziatac i organizowac sie w trudnych sytuacjach.
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Kluczowe kompetencje dla celow zrownowazonego rozwoju:

Myslenie systemowe: dostrzeganie i rozumienie powigzan, analizowa-
nie ztozonych systeméw, badanie funkcjonowania systemow w réznych
obszarach i w réznej skali, radzenie sobie z niepewnoscia.

Przewidywanie: umiejetnos¢ przewidywania i oceny mozliwych, praw-
dopodobnych i pozadanych scenariuszy przysztych wydarzen, tworzenie
wiasnej wizji przysztosci, stosowanie podejscia ostroznosciowego, ocena
konsekwencji dziatan, skuteczne radzenie sobie z ryzykiem i ze zmianami.

Kompetencje normatywne: umiejetno$¢ rozumienia i analizowania
norm i wartosci stojacych za dziataniami jednostki; negocjowanie warto-
éci, zasad i celow zréwnowazonego rozwoju w kontekscie konfliktu inte-
reséw, kompromiséw, niepewnosci wiedzy i wzajemnie wykluczajacych
sie informacji.

Kompetencje strategiczne: umiejetnos¢ wspdtpracy przy opracowy-
waniu i wdrazaniu innowacyjnych dziatan na rzecz zréwnowazonego
rozwoju na poziomie lokalnym i globalnym.

Wspotpraca: umiejetnosc uczenia sie od innych; rozumienie i respekto-
wanie potrzeb, punktdéw widzenia i dziatan innych ludzi (empatia); rozu-
mienie, utozsamianie sie z innymi i wrazliwo$¢ na innych (przywodztwo
empatyczne); rozwigzywanie konfliktow wewnatrz grupy; rozwigzywanie
problemdw poprzez wspoétprace i uczestnictwo.

Myslenie krytyczne: umiejetnos¢ kwestionowania norm, praktyk i opi-
nii; analizowanie wtasnych wartosci, spostrzezen i dziatan oraz zajmo-
wanie stanowiska w dyskusji nad zréwnowazonym rozwojem.

Samoswiadomos¢: umiejetnos¢ analizowania swojej roli w lokalnej
spotecznosci i spoteczenstwie (na poziomie globalnym), nieustannej
oceny i odnajdywania motywacji do dziatania oraz radzenia sobie z wia-
snymi emocjami i pragnieniami.

Zintegrowane rozwigzywanie problemow: stosowanie rdznych
podej$¢ do rozwigzywania ztozonych problemdéw w zakresie zrownowa-
zonego rozwoju; tworzenie wykonalnych, integrujacych i sprawiedliwych
rozwigzan promujacych zréwnowazony rozwdj z uwzglednieniem wymie-
nionych powyzej kompetencji.

Kluczowe kompetencje dla zréwnowazonego rozwoju pomogg ci lepiej ocenié
wiedze, umiejetnosci i postawy wyksztatcone przez mtodg osobe w trakcie
realizacji wyzwania.

Dowiedz sie wiecej na temat edukacji dla zrbwnowazonego rozwoju:

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000247444
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http://www.scout.org/edu-sdgs-learning-objectives-unesco

Zadania

"g Dobre wybory
l

Ekologia to co$ wiecej niz po prostu bycie
~€ko”. To zelazne zobowigzanie do prowadzenia
ekologicznego i zréwnowazonego trybu Zycia.

Jennifer Nini
(pisarka, aktywistka i rolniczka ekologiczna)

Wyksztatcanie zrownowazonych nawykéw konsumpcyjnych dla ekologicznego i zdrowego stylu zycia

7-10 11-14 15 i wiecej
Zadanie: Okresl swoj slad Zadanie: Zatoz zywnosciowe Zadanie: Co sadzisz o...
okulary!
Zadanie: Twoj ekologiczny styl Zadanie: Recykling Zadanie: Cztery katy
zycia i ograniczanie konsumpcji
Zadanie: Zielone czy czerwone? Zadanie: Wiem, ile Smiece Zadanie: Piramida zywienia

L I & W ramach $ciezki Dobre wybory mozesz takze wzig¢ udziat w Godzinie dla
J¥ Ziemi. Tutaj dowiesz sie wiecej o tej inicjatywie.

@ :
Czas Grupa Zasoby Kluczowe
wiekowa i materiaty kompetencje
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https://www.scout.org/EarthHour

10-15 minut

7-14

e Arkusz oceny $ladu
$rodowiskowego:

o wersja onlinet
o wersja do druku

e markery

e uzupetniajacy
materiat do

czytania i zasoby

do wykorzystania
na zajeciach?

e myslenie krytyczne

e analiza norm

i wartosci

12 ODPOWIEDZIALNA
KONSUMPCJA
IPRODUKCJA-

QO

13

DZIALANIA
WDZIEDZINIE
KLIMATU
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Sprawdz swoj $lad

W skrocie:

Uczestnicy dowiadujg sie, jak mogaq lepiej kontrolowac i zmniejsza¢ swadj $lad
weglowy poprzez zmiane nawykow.

Przebieg zadania:

1. Zmierz swoj $lad weglowy i rozpocznij dyskusje na temat sposobow
indywidualnego ograniczania wptywu na $rodowisko. Mozesz skorzystac
Z narzedzia online lub wydrukowac arkusz opracowany przez Kandersteg
International Scout Centre.

2. Podziel uczestnikéw na mate grupy. Kazda z nich mierzy i omawia swoj
Slad we wtasnym gronie, a nastepnie prezentuje wyniki.

3. Wyjasnij, dlaczego tak wazne jest, zeby kazdy z nas zmniejszyt swéj $lad
ekologiczny - robigc to, zmniejszamy takze ilo$¢ gazéw cieplarnianych
przedostajacych sie do atmosfery. To z kolei sprawi, ze w przysziosci
zmiana klimatu bedzie mniej dotkliwa. Jesli kazdy bedzie postepowac
w przyjazny dla $rodowiska sposdb, $wiat stanie sie lepszym miejscem
do zycia zaréwno dla nas, jak i dla wszystkich innych stworzen.

4. Mozesz wykorzysta¢ materiat do czytania i dodatkowe zasoby, zeby
pogtebi¢ wiedze uczestnikdw na temat mierzenia $ladu weglowego.

1. Global Footprint Network
2. https://www.footprintnetwork.org/

WYZWANIE
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http://www.scout.org/footprint-calculator
http://www.scout.org/how-green-are-you
http://www.scout.org/footprint-network-resources
http://www.scout.org/footprint-network-resources
http://www.scout.org/footprint-network-resources
http://www.scout.org/footprint-network-resources
http://www.scout.org/footprint-network-resources
https://www.footprintnetwork.org/

10-15 minut

7-14

e ekologiczny dom

® Scout Centre
of Excellence
for Nature and
Environment

(SCENES)

e plakat ,Get to
Know SCENES”

e markery i papier

e myslenie krytyczne

e samoswiadomosc¢

11 ZROWNOWAZONE
MIASTA
ISPOEECINOSCI

Alis

12 (ODPOWIEDZIALNA 13 DZIALANIA
KONSUMPCJA WDZIEDZINIE
1PRODUKCJA KLIMATU
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Your eco-friendly life

W skrocie:

Uczestnicy dowiadujq sie, jak nasze codzienne wybory moga przyczynic sie do
zrébwnowazonego rozwoju. W trakcie zadania zaczynajg zastanawiac sie nad
tym, ile generujg codziennie odpaddw, i ucza sie, co moga robi¢ lepiej. Celem
zadania jest zaprezentowanie bardziej ekologicznych nawykdéw, ktére mozna
wprowadzi¢ do swojego stylu zycia.

Przebieg zadania:

1. Opowiedz o tym, jak wazna jest odpowiedzialna konsumpcja. Wyjasnij,
jak zarzadzanie odpadami moze wptywac na klimat i planete.

2. Podziel uczestnikdw na dwie lub wiecej grup i pokaz im obrazek przedsta-
wiajacy ekologiczny dom.

3. Zadaniem grup jest zastanowienie sie nad najlepszymi praktykami do
zastosowania w kazdym domu oraz sposobami na uczynienie ich bardziej
ekologicznymi i zrGwnowazonymi.

4. Grupy zapisujg swoje przemyslenia na matych karteczkach i przylepiaja
je na obrazku z domem.

5. Zapytaj uczestnikdéw, ktdre rozwigzania sg najlepsze i powinny zostac
wprowadzone w zycie.

6. Uczestnicy wymieniajq sie miedzy sobg spostrzezeniami na temat wybra-
nych rozwigzan.
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https://www.dropbox.com/s/avez9pmilnonh47/SCENES%20ACTIVITY%20%281%29.pdf?dl=0
https://www.scout.org/scenes
https://www.scout.org/scenes
https://www.scout.org/scenes
https://www.scout.org/scenes
https://www.scout.org/scenes
https://www.scout.org/node/492216
https://www.scout.org/node/492216

Wskazowki dla prowadzacych:

Wyjasnij, jak to, co robimy w domu, moze wptywac na spoteczenstwo
i Srodowisko.

Nie ma ztych i dobrych odpowiedzi. Kazdy moze wybraé rozwigzanie,
ktore najlepiej odpowiada jego potrzebom, pod warunkiem ze bedzie
ono przyjazne dla $rodowiska.

Uczestnicy i uczestniczki powinni sie zobowigza¢ do zmiany codzien-
nych nawykow, zachowywania sie w sposdb bardziej ekologiczny i do
edukowania innych, nawet jesli sg to tylko domownicy i przyjaciele.

Zache¢ uczestnikow do rozmawiania o codziennych nawykach i o tym,
jak mozna je zmieni¢ na lepsze, w trakcie spotkan z przyjaciétmi,

na obozach w siedzibach hufcéw, choragwi czy nawet w Gtéwnej
Kwaterze ZHP!

Pytania podsumowujace:

Co mozesz zrobi¢, zeby twoje zycie codzienne, spotkania z przyja-
ciotmi, wyjazdy na obozy, pobyt w szkole itp. byty bardziej ekologiczne?

W jaki sposéb mozna uczy¢ innych o zrdwnowazonym rozwoju i ekolo-
gicznym stylu zycia?
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15-20 minut

7-10/11-14

1 zestaw zielonych
i czerwonych kart
dla kazdej osoby.

e myslenie
systemowe

e myslenie krytyczne

e samoswiadomosc¢

g tm 9 INOWACYJNOSE,
GOSPODARCZY PRZEMYSE,
1GODNAPRACA INFRASTRUKTURA
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Zielone czy czerwone®

W skrocie:

Celem zadania jest umozliwienie uczestnikom wyrazenia opinii na temat roz-
nych stwierdzen dotyczacych zdrowia i ekologii oraz poznanie najlepszych
praktyk dla ekologicznego i zréwnowazonego stylu zycia.

Przebieg zadania:

1. Wyjasnij uczestnikom, ze ustysza rézne stwierdzenia, z ktérymi beda
mogli sie zgodzi¢ lub nie, uzywajac czerwonych i zielonych kart, zeby
pokazac swojg odpowiedz. Zgadzam sie = ZIELONY, nie zgadzam sie =
CZERWONY.

2. Rozdaj uczestnikom karty. Kazdy powinien otrzymac jedng zielong i jedng
czerwong karte.

3. Zaprezentuj, w jaki sposdb nalezy uzywac kart, zeby wyrazi¢ swojg opinie
na temat ustyszanego stwierdzenia.

4. Przeéwiczcie uzycie kart na prostym przyktadzie przed rozpoczeciem
zadania, np.: Bardziej lubie psy niz koty.

3. Na podstawie ,Methodologies for the future” WWF
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https://wwwwwfse.cdn.triggerfish.cloud/uploads/2019/01/methodologies-for-the-future-web3.pdf

Przeczytaj lub pokaz pierwsze stwierdzenie. Mozesz uzyé ponizszych
przyktadow albo doda¢ wtasne:

a. Kupowanie rzeczy, ktére mozna uzy¢ ponownie, generuje duze
wydatki i jest niepotrzebne.

b. Mozemy sami uprawiac ziota w domu. To zdrowe i lepsze dla
srodowiska.

c. Nie mozemy przestac jes¢ miesa albo je$¢ go mniej. Nie ma
innego rownie dobrego zrddta biatka!

d. Kupowanie lokalnej zywnosci jest lepsze dla naszego zdrowia
i Srodowiska.

e. Ekologiczny i zrbwnowazony styl zycia to nasza przysztosc!

Zapisuj wyniki gtosowania w widocznym miejscu. Po zaprezentowaniu
wszystkich stwierdzen oméwcie wyniki gtosowania i temat zajec.

Wskazowki dla prowadzacych:

Po gtosowaniu mozna przeprowadzi¢ dyskusje, w ktorej kazdy
uczestnik bedzie mégt przedstawi¢ swoj punkt widzenia.

Uczestnicy muszg rozumieé, ze nalezy szanowac zdanie innych
i stucha¢, co majg do powiedzenia.

Mozesz zapoznac¢ uczestnikdw z 10 zasadami dialogu, zeby usprawnic
dyskusje.

Dyskusje prowadzone przed gtosowaniem i po nim to najwazniejszy
aspekt edukacyjny. Upewnij sie, ze bedziecie mie¢ odpowiednio duzo
czasu na rozmowe w parach lub grupach.

Gtosowanie to skuteczna metoda na ozywienie wyktadéw i debat,
ale tez na przerwanie i zamkniecie dyskusji, ktére nie rokujg na
konsensus.

WYZWANIE

CHAMPIONS FOR NATURE - NARZEDZIOWNIK 27


https://www.scout.org/fr/node/373141

(
I
I
I

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\

o e e o e oS S =S ey,

@ 1 godzina

2,

0
% e markery
e flipchart

e kolorowe karty

z tasma lub masaq
samoprzylepng

e myslenie
systemowe

e myslenie krytyczne

11 i powyzej

® przewidywanie
przysztosci

® myslenie
strategiczne

2 i

(({
w

13 DZIALANIA 17 PARTNERSTWA'
WDZIEDZINIE NARZECZ CELOW

12 ouen
1PRODUKCJA KLMATU

o)

&

-— e or e e e o o o

— eas s e eas ear eEs GEd GEP CGEP CED GED GEP GED GED GED GEP GEP GEP GEP GEP GED GED eEe aEe aEn e

Zatoz zywnosciowe okulary!4

W skrécie:

Uczestnicy zwracajg uwage na znajdujace sie w ich otoczeniu przedmioty zwig-
zane z konsumpcjq i produkcjg zywnosci.

Przebieg zadania:

1. Spacer po okolicy: Zatdz swoje ,zywnosciowe okulary”! To znaczy:
znajduj rzeczy, ktére sa zwigzane z tym, jak produkujemy, konsumujemy
i przechowujemy zywnos¢. Wybierz sie z przyjaciotmi na spacer po oko-
licy. Czy widzicie co$, co kojarzy sie z jedzeniem? By¢ moze zobaczycie:

® pole kukurydzy albo zboza, z ktérego robiona jest maka,

® pustg puszke, ktdrg kto$ wyrzucit do rowu,

® ciezaréwke wiozacq mleko do mleczarni,

® kogo$, kto wraca z zakupami z supermarketu do domu,

e krowe, bez ktdrej nie bytoby kanapki z mastem i serem,

® jezioro albo rybe,

o statek, ktory przewozi kontenery petne banandéw i pomaranczy,
® kota polujacego na mysz,

® odchody zwierzat,

e jabton,

® nadgryziony przez gasienice lis¢.

2. Raport: Powiedzcie innym, co widzieliscie i jakie mieliscie odczucia.

3. tancuchy zywnosci: Sprobujcie stworzy¢ kompletny tancuch zywnosci od
produkcji do odpadu. Na przyktad: POMARANCZA: pestka — drzewo -
owoce - fabryka - sok — opakowanie na sok - sklep spozywczy - kuchnia
- kosz na $mieci.

4. Zréwnowazona konsumpcja zywnosci: Sprobujcie wyobrazic¢ sobie droge,
jaka musi pokonac¢ jedzenie. Narysujcie jg lub wykorzystajcie karty, na
ktorych zapiszecie kolejne etapy podrézy i ustalicie ich kolejnosé.
Mozecie tez narysowac diagram za pomoca markerow.

4. Na podstawie ,Methodologies for the future” WWF
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https://wwwwwfse.cdn.triggerfish.cloud/uploads/2019/01/methodologies-for-the-future-web3.pdf

Czy taki tancuch zywnosci jest ekologiczny? Jak mozna sprawié, zeby byt bar-
dziej przyjazny dla srodowiska?

Stworzcie nowy tancuch. Dodajcie nowe etapy, jesli uwazacie, ze to konieczne,
albo usuncie te, ktére nie sg zgodne z ideg zréwnowazonego rozwoju. Jesli nie
macie markerdw, uzyjcie kartek samoprzylepnych.

Wskazowki dla prowadzacych:

® Projekt Sustainable Food Chain (SUSTAIN - The Alliance for Better Food
and Farming)

Pod pojeciem zréwnowazonego tancucha zywnosci kryje sie zywnosg,
rolnictwo i praktyki, ktére przyczyniaja sie do lepszego zdrowia i dobro-
bytu ludzi i zwierzat; poprawiajg warunki pracy i zycia; sq bardziej spra-
wiedliwe; i wzbogacajq zycie spoteczne i kulturalne.

~Zréwnowazona zywnos$¢” to zdaniem czesci autordw taka zywnosé, ktora spet-
nia okreslone kryteria:

e bliskos$¢ - pochodzi z najblizszego mozliwego zrddta lub nie wigze sie
z duzym zuzyciem energii,

e zdrowie - jest czescig zbilansowanej diety i nie zawiera szkodliwych
substancji biologicznych lub chemicznych,

® jest sprzedawana w sposéb sprawiedliwy lub w ramach koope-
ratywy - jej sprzedaz jest transparentna i sprawiedliwa dla producen-
tow, przetworcow, detalistow i konsumentow,

® nie wiaze sie z wyzyskiem pracownikdw, gwarantuje godziwg
zapfate i warunki pracy. Jej produkcja jest korzystna lub mato inwa-
zyjna dla srodowiska (np. produkcja organiczna),

e dostepnos¢ - zaréowno pod wzgledem geograficznym, jak i cenowym.
Gwarantuje zachowanie wysokich standardéw w zakresie dobrostanu
zwierzat w produkcji i transporcie,

® integracja spoteczna - jest dostepna dla wszystkich ludzi w spotecz-
nosci. Zacheca do poznawania lokalnej zywnoséci i kultury gastrono-
micznej
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Recykling i redukcja

W skrocie:

Uczestnicy uczg sie odrdzniac recykling od ograniczania iloéci odpadéw. Dowia-
duja sie, co mogaq zrobié, zeby ich nawyki konsumpcyjne byly bardziej odpo-
wiedzialne i przyjazne dla srodowiska.

Przebieg zadania:

1.

5.

Wyznacz miejsce lub przygotuj 4 pojemniki z oznaczeniami dla: metali,
odpaddw organicznych, makulatury i tworzyw sztucznych.

Popros uczestnikow, zeby podzielili sie na cztery grupy.
Kazda grupa otrzymuje koperte, w ktdrej znajduje sie zestaw kart do gry®.

Powiedz uczestnikom, zeby na zmiane wyciggali po jednej karcie z koperty
i umieszczali je w odpowiedniej kategorii na ptaskiej powierzchni, np. na
stole.

Kiedy wszystkie karty zostang przyporzadkowane, przyznaj po jednym
punkcie za kazdg karte umieszczong we wiasciwej kategorii. Wygrywa ta
grupa, ktéra zdobedzie najwiecej punktow.

Lakeshorelearnng.com
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Wskazowki dla prowadzacych:

Czy recykling jest negatywny, neutralny, czy pozytywny dla $rodowi-
ska? Recykling moze sie wydawac¢ dobrym rozwigzaniem, ale tak
naprawde nie ma dla przyrody zadnego znaczenia.

Co w takim razie z redukcjg? Ponowne uzycie to wykorzystanie mate-
riatdw, ktére juz wczesniej postuzyty do innego celu. Takie dziatanie
jest korzystne dla przyrody. Jesli ograniczymy zuzycie materiatéw,
ktore nie sq przyjazne dla srodowiska, wiekszos¢ firm przestanie je
produkowac. Zacznijmy jednak od siebie i dajmy dobry przyktad innym.
Jesli nie teraz, to KIEDY? Jesli nie my, to KTO?

Jak mozemy ograniczy¢ konsumpcje?

Mozemy podjgé wiele matych krokdw, ktére majg ogromne znaczenie
dla planety. Oto kilka przyktaddow:

o chodz na zakupy z wilasng torbg,

> nie kupuj wody w butelkach, zamiast tego no$ wode w swojej
butelce,

> idz do kawiarni z wtasnym kubkiem termicznym lub termosem,
o wybieraj torby papierowe zamiast plastikowych,

> nie korzystaj ze stomek do napojow,

o nie kupuj jednorazowych maszynek do golenia,

o przemysl sposob, w jaki przechowujesz zywnos¢.

WYZWANIE
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Wiem, ile $miece

W skrocie:

Dzieki temu zadaniu uczestnicy beda mieli wyobrazenie na temat ilosci produ-
kowanych odpaddéw i tego, jak ludzie przyczyniajq sie do ich powstawania.
Uczestnicy postaraja sie wymysli¢ sposoby na ograniczenie ilosci odpadéw.

Przebieg zadania:

Tydzien 1 / Monitorowanie wytwarzania odpadéw — Popros uczestnikéw,
zeby zapisywali wage odpaddéw, ktore powstajg w ich domach, z podziatem na
kategorie. Zasugeruj, zeby sprawdzili statystyki dla swojej miejscowosci czy
regionu.

Tydzien 2 / Poréwnanie i analiza - Popro$ uczestnikéw, zeby poréwnali
swoje statystyki miedzy sobg i zastanowili sie nad przyczynami wigkszej lub
mniejszej produkcji odpadéw. Dyskusja moze dotyczy¢ takze innych tematow
zwigzanych z gospodarowaniem odpadami:

® Dokad trafiaja odpady?

® Co dzieje sie z odpadami organicznymi? Sg wywozone czy robi sie
z nich kompost?

® Jak klasyfikuje sie odpady?

o Ile frakcji odpaddéw odbiera sie w twojej gminie?
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Tydzien 3 / Wizyta w lokalnym zakladzie gospodarowania odpadami
— Zaplanuj wizyte w lokalnym zaktadzie gospodarki odpadami.To dobre miejsce
na to, zeby zobaczy¢, co dzieje sie z odpadami, i dowiedzie¢ sie, jak z nimi
postepowad.

Pytania podsumowujace:

® (Czego dowiedzieliscie sie dzieki wizycie w lokalnym zakfadzie gospo-
darki odpadami?

e Czy odpady, ktore tam trafiajg, rzeczywiscie musiaty powstac?
® Czy mozemy zrobi¢ co$, zeby zapobiec ich powstaniu?

® Od czego mozna zacza¢ ograniczanie ilosci odpadéw w swoim domu?

WYZWANIE
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Co sadzisz o...°

W skrocie:

Uczestnicy majg okazje zapoznacé sie z postawami, wartosciami i punktem
widzenia innych ludzi na kwestie zrownowazonego rozwoju i przyrody. Majq
takze mozliwo$¢ kwestionowania odmiennych opinii, odnoszac sie z szacun-
kiem do drugiej osoby, oraz przedstawiania swoich przemyslen w pozytywny
sposob.

@ 30-40 minut

od 15 lat

Przebieg zadania:

e
0
% e wydrukowane

lub wycigte 1. Za pomocy taémy klejacej lub liny wyznacz na podtodze/ziemi diugg

ilustracje zwigzane linie. Wzdtuz linii zaznacz cyfry od 1 do 6.

Z problemami
$rodowiskowymi 2. Rozdaj uczestnikom po jednej kartce formatu A4 i kolorowe markery,

2 ; za pomoca ktérych beda zapisywac swoje opinie w trakcie zadania.
e tasma klejaca, P q ktorych beda zapisy je op

lina lub kreda do
wyznaczenia linii

(
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l e myslenie
| f systemowe
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\

3. Wyjasnij, ze zaprezentujesz kilka stwierdzen lub obrazkdéw. Za kazdym
razem uczestnicy bedg musieli zdecydowa¢, jak bardzo sie zgadzajaq
badz nie zgadzajg sie z danym stwierdzeniem/uwazajg, ze jest ono
ekologiczne lub nie, stajac na jednej z cyfr od 1 (zgadzam sie) do 6 (nie
zgadzam sie). Kazdy uczestnik/uczestniczka obserwuje, gdzie stojg po-
zostali. Uczestnicy wymieniajg sie opiniami z osobami, ktore stojq przy
tym samym lub innym numerze. Popro$ kilku uczestnikéw o zaprezento-
wanie swojego punktu widzenia przed grupa.

e samoswiadomosé
e myslenie krytyczne y , ) ) ) )
4. Zacznij odczytywac przygotowane uprzednio stwierdzenia. Mozesz sko-
rzysta¢ z ponizszych przyktadow:
a. Przyroda jest wazniejsza niz ludzie.
b. Kazdy powinien zuzywa¢ mniej energii.
c. Kazdy jest odpowiedzialny za ochrone przyrody.

d. Nie wolno $cinac¢ drzew.

13 DZIALANIA
WDZIEDZINIE
KUMATU

e. Wiedza, ktérg majq rdzenni mieszkancy, pozwala im by¢ blizej
natury i dzieki temu lepiej chroni¢ srodowisko. My, ludzie
Zachodu, jesteémy od przyrody znacznie dalej, przez co trudniej
nam jg zrozumied i o nig dbad.

f. Ludzie myja rece po skorzystaniu z toalety i przed jedzeniem.

g. Wycinka drzew i uprawy rolne na terenach podmokiych.
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6. Na podstawie ,Methodologies for the future” WWF
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https://wwwwwfse.cdn.triggerfish.cloud/uploads/2019/01/methodologies-for-the-future-web3.pdf

h. Wypalanie traw i krzewdw.

i. Kupowanie produktow lub ich recykling, ponowne uzycie
i naprawy

Alternatywnie mozesz wykorzystacilustracje z gazet. Popro$ uczestnikow,
zeby pokazali na linii, czy ich zdaniem to, co przedstawia obrazek, jest
ekologiczne lub nie. Jak mozemy zmieni¢ to, co nie jest ekologiczne,
zeby byto bardziej przyjazne naturze.

Wskazowki dla prowadzacych:

1.

Przed rozpoczeciem zadania wyjasnij, ze kazdy ma prawo wyrazac swoje
opinie na roézne tematy, ale musi to robi¢ tak, zeby szanowac innych
uczestnikow. Tak samo nikt tez nie bedzie oceniany za to, jakg ma opinie
na dany temat. Mozesz wykorzysta¢ 10 zasad dialogu, zeby usprawnic
dyskusje.

Po wystuchaniu argumentow czes¢ uczestnikow moze zgtosi¢ cheé zmiany
grupy.

W ramach nawigzania na przysztych zajeciach zadaj te same pytania
ponownie, zeby sprawdzi¢, czy czyjes$ opinie ulegty zmianie. Jesli tak, to
jak i dlaczego?

WYZWANIE
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{5’ 20-30 minut

Cztery katy’

@) W skrécie:
D% 15 i wiecej

® nie sg potrzebne
% zadne dodatkowe

materiaty

Celem tego zadania jest umozliwienie uczestnikom dzielenia sie opiniami na
temat zrownowazonej produkcji i zastanowienie sie nad punktem widzenia
i wartosciami innych ludzi.

Przebieg zadania:

1. Przygotuj pomieszczenie, w ktorym mozliwe bedzie wykorzystanie
czterech katéw, albo wyznacz kwadrat na podtodze.

2. Wyjasnij uczestnikom, ze beda odpowiadaé na pytania, wybierajac jedna
z czterech mozliwych odpowiedzi. Kazda odpowiedz jest przypisana do
jednego z czterech katow. Uczestnicy/uczestniczki bedq dokonywac
wyboru, przechodzac do odpowiedniego miejsca.

na pytanie.

4. Przeczytaj pytania i wskaz, ktére katy odpowiadajq poszczegdlnym
odpowiedziom. Kazdy uczestnik/uczestniczka po cichu udaje sie do tego
kata, ktéry oznacza jej lub jego odpowiedz.

5. Kiedy wszyscy dokonajg juz wyboru, mozesz poprosi¢ kilka oséb, zeby
opowiedziaty, dlaczego wybraty wiasnie te odpowiedz. Postaraj sie, zeby
wypowiedzieli sie przedstawiciele kazdego z czterech katéw. Uczestnicy/
uczestniczki mogg wybra¢ inng odpowiedz, jesli zmienig zdanie.

8 WIROST
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o
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7. Na podstawie ,Methodologies for the future” WWF
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Wskazowki dla prowadzacych:

® Zachec uczestnikdw/uczestniczki do samodzielnego myslenia i wyraza-
nia wiasnych opinii.

® Przygotuj sie do zaje¢, zeby miec lepsze pojecie na temat kwestii, ktore
zamierzasz poruszyc.

® Ponizej przedstawiamy dwa przyktady zwigzane z tematyka srodowi-
skowg, ale mozesz tez oczywiscie przygotowac wtasne pytania do
dyskusji:
o Co jest dla ciebie najwazniejsze pchzas kupowania nowych
ubran? Cena/Fason/Sposob produkcji/Zadne z powyzszych

o Kto jest odpowiedzialny za to, zeby produkty byly
ekologiczne? Zwykli ludzie/ Kraje uprzemystowione/Rzad/Zadne
z powyzszych
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Piramida zywienia
1,5 godziny
W skrocie:

Uczestnicy/uczestniczki poznajg i rozumiejg wptyw codziennych wyboréw
zywieniowych na $rodowisko i dowiadujg sie, ze zbilansowana dieta jest dobra
nie tylko dla zdrowia, ale tez dla planety. Uczestnicy/uczestniczki analizujq
swojg diete i zapoznajq sie z piramida zywienia.

15 i wiecej

tabela tygod-
niowych positkéw

e piramida zywienia Przebieg zadania:

1. Zapytaj uczestnikéw, jakie sa ich ulubione dania i napoje. Jak czesto po
nie siegajg? Rozdaj tabele z tygodniowym planem positkéw. Uczestnicy
zaznaczajq dni, w ktorych jedza dany typ zywnosci, a na koncu tabeli
wpisuja taczna liczbe dla kazdej kategorii.

e samoswiadomosé

v A P @

e myslenie krytyczne

2. Uzupetnij pietra pustej piramidy zywienia. Na dole piramidy powinny sie
znalez¢ typy zywnosci, ktore jesz najczesciej, a na goérze to, co jesz
najrzadziej. Jesli w tym tygodniu w twojej diecie zabrakto ktéregos typu
zywnosci, pozostaw pustych tyle stopni, ilu typdw nie wykorzystasz,
liczac od dotu piramidy.

3. Zapoznaj uczestnikow ze standardowg piramidg zywienia®. Popros ich,
zeby poréwnali jq z tymi, ktdre stworzyli. Czy ich piramidy réznig sie od
standardowej? Czy jedzg za duzo lub za mato danego typu zywnosci?

4. Porownajcie swoje piramidy z piramida srodowiskowg (zajrzyj m.in. tutaj:
https://www.wwf.pl/aktualnosci/w-swiatowy-dzien-zywnosci-spojrzmy-
na-co-jemy)®. Zadaj uczestnikom pytania: Czy jesz co$, co ma duzy
wptyw na srodowisko? Jesli tak, to czy jesz tego za duzo? Czy mozesz
zastgpi¢ te zywno$¢ czyms$ innym, co jest lepsze dla twojego zdrowia

2 & i Srodowiska?
1§
w Popro$ uczestnikéw, zeby podzielili sie swoimi wynikami i spostrzezeniami.

12 (ODPOWIEDZIALNA 13 DZIALANIA
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— e - - — - — — — 8. Barilla Centre for Food and Nutrition
9. Barilla Centre for Food and Nutrition
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Wskazowki dla prowadzacych:

1. W naszej piramidzie zywienia jako przyktadu uzyto diety $rédziemno-
morskiej. Postaraj sie znalez¢ piramide, ktora bedzie reprezentatywna
dla twojego regionu/kraju.

2. Zaprezentowana grafika jest skierowana gtdwnie do mtodziezy od 15.
roku zycia. Mozesz znalez¢ piramide lepiej dostosowang do wieku uczest-
nikow tej aktywnosci.

NISKI WYSOKI

stodycze
wotowina wotowina
ser
ser ryby
jajka wieprzowina
biate mieso dréb
ryby suszone owoce
rosliny straczkowe
herbatniki jajka
mieko stodycze
jougurt jougurt
oliwa makaron
suszone owoce h_erbatniki

) ryz
pieczywo, makaron mleko
ziemniaki, ryz pieczywo
owoce ziemniaki
warzywa owoce
warzywa

WYSOKI

NISKI

projekt www.freepik.com
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Kategoria zywnosci Dzien 1 Dzien 2 Dzien 3 Dzien 4 Dzieh 5 Dzien 6 Dzien 7 Razem
S§$ 0O K $ 0K $ 0K S 0K S oK S oK S oK

stodycze, wotowina

$§ O K $ 0K $ O K $ O0K S OK $ oK $ oK
ser, jajka, biate
mieso, ryby,
herbatniki

$§ O K $ 0K $ O K $ O K S oK $ oK $ oK
mleko, jogurt

$§ O K $ 0K $ O K $ O K S$ O0K S$ oK $ oK
oliwa, suszone
owoce

$§ O K $ 0K $ O K $ O0K S oK S$ oK $ oK
pieczywo, makaron,
ziemniaki, ryz

$§ O K $ 0K $ OK $ O K S OK S$ oK $ oK

owoce, warzywa

$ = éniadanie, O = obiad, K = kolacja
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Zadania
4‘ Przyroda i bior6znorodnos¢

~Nie ulega watpliwosci, ze jesteSmy odpowiedzialni
za pozostawienie przysztym pokoleniom planety,
ktdra jest zdrowa i mogq na niej mieszkac wszystkie

gatunki”

David Attenborough

Budowa wiezi z przyroda i jej ochrona dla zrownowazonego rozwoju

7-10

Zadanie: Czy jeste$ zagrozonym
gatunkiem?

Zadanie: Odkrywanie przyrody
z iNaturalist poprzez aplikacje Seek

Zadanie: BioBlitz - poznajemy
obszary przyrodnicze

Zadanie: Minimalizowanie
wptywu na przyrode

Czas

11-14 15 i wiecej

Zadanie: Sie¢ zycia Zadanie: Wzajemne powigzania
Zadanie: Odkrywanie przyrody z iNaturalist
Zadanie: Jedna planeta

Zadanie: Po co sadzi sie drzewa?  Zadanie: Tworzymy historie

w stylu Pixara
O
D‘O %
Grupa Zasoby Kluczowe
wiekowa i materiaty kompetencje
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Tydzieri 1 - zbieranie
informacji,
Tydziert 2 - 1 godzina

7-14
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duze spinacze
(najlepiej w réznych
kolorach), po 2 na
uczestnika

karty gatunkow
inwazyjnych
(czerwone)

karty gatunkdéw
rodzimych (zielone)

arkusz zagrozonych
gatunkow z listg
lokalnych gatunkow
chronionych, zagro-
zonych wymarciem
i ginacych

myslenie systemowe

myslenie krytyczne
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Czy jeste$ zagrozonym gatunkiem?'

W skrocie:

To zadanie bazuje na grze w papier-kamien-nozyce (PKN) i umozliwi mtodym
ludziom doswiadczenie skutkédw obecnosci gatunkdéw inwazyjnych na eko-
system i zamieszkujace w nim gatunki rodzime. Gre mozna dostosowac tak,
by obejmowata zagrozone gatunki lokalne, z ktérymi uczestnicy bedg sie iden-
tyfikowac.

Przebieg zadania:

1.

Wszyscy uczestnicy rozpoczynajq jako gatunki rodzime zagrozone wygi-
nieciem. Kazda osoba otrzymuje jedng karte i 2 spinacze, ktore reprezen-
tuja jej zycie oraz zycie jej potomstwa (czyli przysztos¢ gatunku).

Przed rozpoczeciem gry popro$ uczestnikdw, zeby rozejrzeli sie wokédt
siebie i zobaczyli, jak wiele innych gatunkéw rodzimych zyje wraz z nimi
w jednym ekosystemie.

Uczestnicy raczej znajg PKN, ale na wszelki wypadek powtdrzcie zasady
(kamien pokonuje nozyce, nozyce pokonujq papier, a papier pokonuje
kamien). Powiedz uczestnikom, ze takie zasady bedg obowigzywac przez
caty czas trwania gry.

Na twdj sygnat uczestnicy znajdujg przeciwnika i grajg z nim w PKN.
Zwyciezca zabiera pokonanemu jeden spinacz.

Jesli ktéry$ z uczestnikdw straci wszystkie spinacze, prosi cie o nowgq
karte. Tym razem otrzymuje karte gatunku inwazyjnego (czerwong).
Gatunki inwazyjne stanowia zagrozenie dla lokalnego ekosystemu.
Uczestnicy umieszczajq te karte na swojej karcie gatunku rodzimego.

10. Lower Thames Valley Conservation Authority
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6. Gracze z kartg gatunku inwazyjnego majq przewage nad pozostatymi.

Gra toczy sie dalej z nastepujacymi zasadami:

a. Jesli gatunek inwazyjny wygrywa z gatunkiem rodzimym,
wygrywajacy zabiera przegranemu dwa spinacze.

b. Jesli gatunek inwazyjny przegrywa, moze zabrac¢ graczowi
z karta gatunku rodzimego jeden spinacz.

c. Jesli walczg ze sobg dwa gatunki inwazyjne, zwyciezca zabiera
tylko jeden spinacz.

Jesli gatunek inwazyjny traci wszystkie swoje spinacze, nadal pozostaje
w grze, ale moze rywalizowaé tylko z gatunkami rodzimymi do czasu
zdobycia spinacza.

Gra konczy sie, gdy wszyscy uczestnicy staja sie gatunkami inwazyjnymi
(musisz zwracac uwage, ilu jest uczestnikdw i ile kart czerwonych zostato
wydanych). Gracze podliczajg swoje spinacze, zeby zobaczy¢, ktéry
gatunek inwazyjny spowodowat najwieksze szkody w ekosystemie.

Mozecie zagraé¢ ponownie, zeby przekonad sie, jak szybko ekosystemy
moggq zostaé zrujnowane przez gatunki inwazyjne, jesli nic nie zrobimy.

Pytania podsumowujace dla uczestnikow:

1.
2.
3.

Jak twoim zdaniem gatunki inwazyjne oddziatuja na rodzime ekosystemy?
Jak gatunki inwazyjne sie tu dostaty?

Kto zostatby poszkodowany, gdyby gatunki inwazyjne nie byty kontrolo-
wane?

Co mozemy zrobi¢, zeby zatrzymad rozprzestrzenianie sie gatunkdéw
inwazyjnych?

Jak mozemy zatrzymac rozprzestrzenianie sie i przedostawanie inwazyj-
nych gatunkéw roslin i innych zywych organizméw?

Tydzien 3 - dalsza eksploracja

Uczestnicy mogg zebra¢ dodatkowe informacje na temat zapobiegania rozprze-
strzenianiu sie gatunkdéw inwazyjnych, ktérymi byli w grze. Jesli uczestnicy
realizowali projekty grupowe, mogg przedstawi¢ wyniki swoich badan.

Wskazowki dla prowadzacych:

Gatunki inwazyjne nie pasujg do ekosystemoéw, do ktorych zostaty
wprowadzone. Za ich pojawienie sie odpowiedzialni sg ludzie.
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® Gatunki inwazyjne majq przewage, poniewaz w howym otoczeniu nic
nie chce ich zjes¢ ani wykorzysta¢ w inny sposob. Mogg sie rozmnazad
bez przeszkdd i w szybkim tempie zbudowac¢ duzg populacje.

® Niektore gatunki inwazyjne mogq sie okazac lepsze w zdobywaniu
zasobow niz gatunki rodzime, przez co te drugie zostajg wyparte
i znikaja ze $rodowiska.

® Czes$¢ gatunkdw inwazyjnych ma mechanizmy obronne w postaci
substancji chemicznych albo kolcéw, ktérych rodzime drapiezniki nie
nauczyly sie omija¢ w trakcie ewolucji. Sprawia to, ze gatunki inwazyjne
nie majq naturalnych wrogéw, ktorzy kontrolowaliby ich liczebno$¢.

® Gatunki inwazyjne majq olbrzymi negatywny wptyw na rodzima
bioréznorodnos¢.

Uczestnicy powinni by¢ w stanie wczu¢ sie w sytuacje gatunkéw rodzimych
i dostrzec, jak wielkim zagrozeniem dla lokalnych ekosystemoéw sa gatunki
inwazyjne. Dzieki przedstawieniu danych w formie wykresu uczestnicy moga
zobaczy¢, jak szybko gatunki inwazyjne przejmujg nowe srodowisko. Powinno
sktonic¢ ich to do zastanowienia sie, dlaczego tak sie dzieje i co mozemy z tym
zrobic.

Ludzie sg gteboko zwigzani z ekosystemami i Srodowiskiem. Jesli cierpi ekosys-
tem - my réowniez cierpimy.

Uczestnikom nalezy uswiadomié, ze gatunki inwazyjne to nie jedyne zagroze-
nie, z ktérym mierzg sie gatunki rodzime. Innym bardzo waznym problemem
na poziomie globalnym jest utrata siedlisk. Zmiana klimatu, gazy cieplarniane
i zanieczyszczenie to kolejne powody do zmartwien. Wszystkie te wyzwania
potegowane sg dodatkowo przez bezczynnos$¢ i obojetnosé ludzi.

Wariant: Ty lub uczestnicy mozecie zapisywac poczatkowg liczbe gatunkéw
rodzimych i inwazyjnych, a nastepnie aktualizowac¢ informacje co kilka minut,
zeby stworzy¢ tabele z danymi, ktore postuza do stworzenia wykresu.

Czas (w minutach) Liczba gatunkow Liczba gatunkow
rodzimych inwazyjnych

Start
2
4
6
8

10
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20-30 minut

7-14

13

Seek by iNaturalist

rozpoznawanie
gatunkéw w czasie
rzeczywistym wpro-
wadzone w wersji
2.0 iNaturalist (ang.)

narzedziownik
Our Planet (ang.

urzadzenie mobilne
z aplikacja

myslenie
systemowe

myslenie krytyczne
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Odkrywanie przyrody z aplikacja Seek by iNaturalist"

W skrocie:

W trakcie aktywnosci na $wiezym powietrzu podczas wydarzen/zgrupowan
uczestnicy bedg korzystaé z aplikacji, zeby poznawac¢ otaczajace ich srodowi-
sko. Pod koniec zadania uczestnicy powinni rozumie¢ znaczenie bioréznorodno-
Sci i wiedzie¢, co moga zrobi¢, zeby ja chronic.

Przebieg zadania:

1. Zapoznaj uczestnikow z aplikacjg Seek i pojeciem bioréznorodnosci.
Krotki film instruktazowy, podpowie wam, jak korzysta¢ z aplikacji na
telefonie. Z aplikacji mozna korzysta¢ w trakcie réznych aktywnosci
terenowych, np. wypraw i wycieczek.

2. Mozesz siegna¢ po zadania i wskazoéwki zamieszczone w narzedziowniku
Our Planet Lab

3. W trakcie zadania uczestnicy powinni zebra¢ informacje na temat co naj-
mniej trzech gatunkdéw dzikiej flory lub fauny, a nastepnie opowiedzie¢,
czego sie o nich nauczyli.

11. Seek by iNaturalist
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http://www.scout.org/inaturalist
http://www.scout.org/inaturalist-seek
http://www.scout.org/inaturalist-seek
http://www.scout.org/inaturalist-seek
http://www.scout.org/inaturalist-seek
http://www.scout.org/inaturalist-seek
http://www.scout.org/wwf-ourplanetlab-toolkit
http://www.scout.org/iNaturalist-seekapp-video
https://www.wwf.org.uk/sites/default/files/2020-03/OurPlanetLAB_Toolkit.pdf
http://www.scout.org/inaturalist

Wskazowki dla prowadzacych:

Aplikacja Seek by iNaturalist

Aplikacja Seek jest czescig platformy iNaturalist (wspdlnej inicjatywy Kalifornij-
skiej Akademii Nauk i Towarzystwa National Geographic). Platforma oferuje
wiele innych narzedzi edukacyjnych opracowanych przez WWF i Netflix, ktére
zachecajg mtodych ludzi do dyskusji na temat ratowania Ziemi zainicjowanej
przez serial dokumentalny ,Nasza planeta”.

Szkoty, uczelnie i organizacje mtodziezowe moga takze skorzystaé z narze-
dziownika ,Citizen Science for Our Planet”. Zaktualizowana aplikacja Seek by
iNaturalist lub narzedzia offline moga postuzy¢ do monitorowania lokalnej bio-
réznorodnosci i zainspirowac stworzenie planu ochronnego, ktéry poprawi sytu-
acje dzikiej przyrody w lokalnych ekosystemach.

Pytania podsumowujace:

e (Czy twoim zdaniem aplikacja moze by¢ przydatna przy tworzeniu
dziatan dla twojej lokalnej grupy?

® W jakich zadaniach mozna wykorzystac te aplikacje?

® W jaki sposdb aplikacja moze pomoc ci chroni¢ bioréznorodnos$é naszej
planety?
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Tydzier 1 - 2 godziny, BioBlitz — poznajemy obszary przyrodnicze'
tydzien 2 - 4 godziny,
tydzien 3 - praca

<

SEED GED GED D D I GNP GIND GIND CGEND GIND GEND GEND CGIND CGIND CGIND GIND GIND CGEND GIND GIND GIND GED GED GED G GED ey,

A 5P

Tydzien 1 - film lub
zdjecia, komputer
lub mapy wybranego
obszaru

Tydzien 2 - dla
kazdej grupy:

w grupach

W skrocie:

Uczestnicy wspodtpracujg przy organizacji i realizacji BioBlitz. Ich celem jest
7-14 odszukanie i zidentyfikowanie jak najwiekszej liczby gatunkéw na danym

obszarze w kroétkim czasie. Podczas BioBlitz naukowcy, rodziny, uczniowie,
nauczyciele i inni przedstawiciele spotecznosci pracujg razem, zeby stworzy¢
przeglad lokalnej bioréznorodnosci.

Przebieg zadania:

Tydzien 1 - przygotowanie do BioBlitz

kawatek liny lub 1. Poinformuj grupe, ze wezmie udziat w BioBlitz. Wspédlnie wybierzcie
hula-hoop, lupa, obszar przyrodniczy, ktéry bedziecie badaé. Moze to by¢ rezerwat przy-
_cllpboa_rd z k_artar_m rody, park narodowy, a nawet park miejski. Przeanalizujcie, czy w poblizu
|dentyﬁ!<acy]nym| sq miejsca nadajace sie do obserwacji réznorodnosci biologicznej.
gatunkow, kamera L, TP
cyfrowa (jesli jest 2. Wprowadz_ pOJ_QC|e rozr_10roc_lnos_C| b|olog|czneJ i w_yJa§n|J, na czy_m polt’aga_
dostepna) koncept BioBlitz. Wybierzcie sie na wirtualny BioBlitz, ogladajac kroétki
o, film Alec in WILDerland and the Boy Scouts of America, Troop 20 from
Tydzien 3 - dane, Tulsa lub zdjecia. Popro$ uczestnikéw, zeby podnosili rece za kazdym
zdjecia i inne razem, gdy zobacza gatunek, ktérego nie znaja.
informacje zebrane
w trakcie ekspedycji. 3. Porozmawiajcie na temat filmu lub zdje¢. Zadaj pytanie: Do czego moze
L sie nam przydac lista wszystkich gatunkéw wystepujacych na danym
myslenie obszarze?
systemowe i S .
. 4. ZachecC uczestnikdéw, zeby za pomoca Map Maker Interactive lub map
wspotpraca Google zapoznali sie z obszarem badan. Popro$, zeby stworzyli mape
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wybranego obszaru, na ktéorym odbedzie sie BioBlitz. Zapytaj: Czym
charakteryzuje sie ten obszar? W ktérych miejscach spodziewacie sie
znalez¢ duzo gatunkéw? Ktére obszary zamieszkane przez ludzi moga
mie¢ wptyw na roznorodnosc¢ biologiczng, jakg udokumentujecie podczas
BioBlitz?

12. BioBlitz by National Geographic
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https://www.youtube.com/watch?v=9Q21c2NKx8I
https://www.youtube.com/watch?v=9Q21c2NKx8I
http://www.scout.org/natgeo-bioblitz

Zaplanujcie wyprawe. Zastandwcie sie, jak mozecie podnie$¢ skutecznosé
dziatan, zeby uzyskac¢ jak najlepsze wyniki w czasie przewidzianym na
przeprowadzenie BioBlitz. Uczestnicy powinni pracowaé w matych
grupach. Zaznacz na mapach miejsca, w ktérych bedg pracowac. Kazdy
uczestnik powinien zabra¢ ze sobg zeszyt i otdwek.

W ktérych miejscach zauwazyliscie duzo réznych gatunkdéw roslin? Gdzie
byto najwiecej zwierzat? Ktoére siedliska i jakie warunki umozliwiajg
zwierzetom i roslinom przetrwanie?

Tydzien 2 - BioBlitz

1.

Na miejscu wyjasnij uczestnikom, ze na poczatku bedg prowadzi¢ obser-
wacje indywidualne po cichu. Potem beda mogli pracowaé w grupach
i bedzie im wolno ze sobg rozmawiac.

Przez pierwszych pie¢ minut wszyscy uczestnicy siedzg w ciszy i obser-
wujq swoje otoczenie. Popros, zeby opisali lub narysowali w zeszytach
kazdy zywy organizm, jaki uda im sie zobaczy¢, ustysze¢ lub poczuc.
Jesli zauwaza jakie$ zwierze, powinni zanotowac ten fakt w swoich
arkuszach lub w miare mozliwosci zrobi¢ zdjecie.

Przed cichg obserwacja lub po niej uczestnicy/uczestniczki wybierajq
obszar do zbadania. Kawatkiem liny lub hula-hoopem oznaczajq obszar
obserwacji.

W trakcie BioBlitz uczestnicy zaznaczajg swoje odkrycia na mapie obsza-
ru badan i zapisujg mozliwie najwiecej informacji o znalezionym gatunku
na karcie identyfikacyjnej.

Zidentyfikujcie gatunki. Po zakonczonej inwentaryzacji spotkajcie sie
w miejscu zbidrki.

Zanim podjdziecie do domu, omdwcie problemy, na ktére natrafiliscie.
Moga to by¢ na przyktad trudnosci w obserwowaniu bardzo matych orga-
nizméw albo zwierzat, ktdére latajq lub petzaja. Moga to by¢ rowniez
czynniki fizyczne takie jak deszcz lub wiatr. Zastandwcie sie, czy problemy
te mogty mie¢ wptyw na zebrane dane.

WYZWANIE
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Tydzien 3 - analiza zebranych informacji

1. Popros uczestnikéw, zeby skorzystali z materiatow eksperckich, na przy-
ktad przewodnikéw, w celu identyfikacji organizméw zaobserwowanych
w trakcie BioBlitz i uzupetnienia informacji na kartach identyfikacyjnych.
W ten sposob powstanie przekroéj bioréznorodnosci badanego obszaru.

2. 2. Naniescie wyniki na mape i podzielcie sie zebranymi danymi:

a.
b.

U OB « B o]

Ile gatunkdw zostato znalezionych?

Gdzie zostaty znalezione poszczegdlne gatunki?

Jakie typy siedlisk zamieszkiwaty znalezione gatunki?

Ktore gatunki mieszkaty blisko siebie?

Jakie czynniki abiotyczne miaty wptyw na znalezione gatunki?

Jak metody badawcze wykorzystywane przez grupe mogty
oddziatywac na znalezione gatunki?

Co zrobilibyscie inaczej, gdybyscie mieli przeprowadzi¢ kolejny
BioBlitz?

3. Popros uczestnikéw o stworzenie mapy ukazujacej rozmieszczenie réznych
gatunkow na badanym obszarze. Wyciete karty identyfikacyjne gatunkéw
powinny zosta¢ umieszczone na mapie, zeby poméc innym ludziom
zobaczy¢, czym jest biordznorodnosé.

4. Omowcie wyniki. Przeanalizujcie bioréznorodnos$¢ zarédwno w obrebie
jednego badanego obszaru, jak i pomiedzy réznymi zbadanymi obszarami.
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Wskazowki dla prowadzacych:

Co to jest BioBlitz? BioBlitz to wydarzenie, w trakcie ktérego zespoty
badaczy starajq sie zidentyfikowa¢ na danym obszarze przyrodniczym
tak wiele gatunkéw, jak to tylko mozliwe. Czym jest BioBlitz? iNatura-
list/aplikacja Seek (preferowane): wiecej szczegdtowych informacji
znajdziesz w poradniku , Discovering Nature with iNaturalist/Seek”.
Wyjasnij, ze naukowcy i inne osoby, ktére sa odpowiedzialne

za ochrone $rodowiska naturalnego, musza wiedzie¢, jak wyglada

stan bioréznorodnosci na danym terenie. Taka inwentaryzacja jak
BioBlitz bardzo im w tym pomaga.

Rosliny przewaznie potrzebuja gleby, wody i stonca. Zwierzeta potrze-
buja pozywienia, wody, schronienia i przestrzeni.

Nowoczesne smartfony i aplikacje takie jak iNaturalist sprawiaja,
ze gromadzenie informacji i zdje¢ zywych organizméw w trakcie
BioBlitz jest fatwe. Szczeg6towe dane zebrane za posrednictwem
iNaturalist trafiajg do Global Biodiversity Information Facility —
otwartej bazy danych wykorzystywanej przez naukowcéw

i decydentow na catym $wiecie.

Musisz zawczasu ustali¢, czy i jak bardzo uczestnicy bedg ingerowac

w srodowisko (tj. podnosi¢ kamienie, naruszac glebe), zeby szukac
gatunkow. Mozna podnosi¢ kamienie, ale trzeba je odtozy¢ na miejsce.
Popro$ uczestnikow/uczestniczki, zeby nie zabierali zadnych gatunkéw
z badanego obszaru i starali sie zostawi¢ to miejsce w takim samym
stanie, w jakim byto przed obserwacjami. Uczestnicy/uczestniczki mogq
doj$¢ do wniosku, ze przeprowadzenie inwentaryzacji wczesnym
rankiem lub w cieptej porze roku moze przynies¢ rézne rezultaty.
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https://www.nationalgeographic.org/projects/bioblitz/
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Minimalny wptyw na przyrode'

W skrocie:

Uczestnicy dowiadujq sie, jakie lokalne i globalne konsekwencje bedzie miato
wycinanie laséw deszczowych w obecnym tempie.

Przebieg zadania:

1.

Wyjasnij, ze mimo wielu dziatan ochronnych lasom deszczowym wcigz
grozi zagtada. Co minute niszczony jest obszar réwny 25 boiskom pit-
karskim. To zadanie pokazuje, co sie stanie, jesli bedziemy dalej niszczy¢
las deszczowy w takim tempie jak obecnie.

Podziel uczestnikéw na grupy po 4-5 os6b i rozdaj zestaw kart ,,A World
without Rainforest”. Uczestnicy dzielg karty na dwie kategorie: ,Jak
wycinanie drzew wptywa na ludzi, roséliny i zwierzeta zamieszkujace las
deszczowy?” oraz ,Jak wycinanie drzew wptywa na nas wszystkich?”.
W drugiej kategorii powinno sie znalez¢ 7 kart.

Teraz uczestnicy uktadajg 7 kart pod wzgledem waznosci przedstawionych
na nich probleméw - od najbardziej do najmniej istotnych. Dwie karty
opisujace najwazniejsze problemy moga zosta¢ umieszczone na gérze
stosu, a 2 z najmniej waznymi problemami na spodzie.

Grupy moga przedyskutowa¢ miedzy soba, ktére problemy uznaty za
najbardziej i najmniej wazne.

13. Scouts Scotland
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https://www.scouts.scot/media/1606/goal-15-life-on-land.pdf
https://www.scouts.scot/media/1606/goal-15-life-on-land.pdf
https://www.scouts.scot

5. Wykorzystujac informacje z kart, porozmawiajcie na temat wpltywu
wycinki drzew na lasy, ludzi, bior6znorodnos$c¢ i zmiane klimatu zaréwno
na poziomie lokalnym, jak i globalnym.

6. Zachec uczestnikdw do zastanowienia sie nad tym, czy omawiany prob-
lem w jakikolwiek sposob ich dotyczy — mozesz postuzy¢ sie przyktadem
zywnosci i kosmetykow zawierajacych olej palmowy, produktow skérza-
nych i wyrobéw z drewna.

Materiatly zrédiowe:

e https://www.scouts. scot(medla[1606[goal 15-life-on-land.pdf

print- fr|endly.-scout cards.pdf
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https://www.scouts.scot/media/1595/17-activities-for-17-goals-print-friendly-scout-cards.pdf
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1.

Podziel uczestnikdbw na grupy. W grupie moze by¢é maksymalnie
15 oso6b. Bytoby idealnie, gdyby grupa liczyta od 8 do 12 oséb. Kazda
grupa siada w kole z liderka/liderem.

Przypisz kazdemu nazwe rosliny lub zwierzecia. Upewnij sie, ze osoba
wie choé troche o danej roslinie lub zwierzeciu. Zeby gra mogta sie udaé,
uczestnicy muszg tez wiedzie¢, jak rosliny i zwierzeta potaczone sg
w tancuchy pokarmowe.

Rozpocznij gre - wyjasnij, ze wtdczka pozwoli uczestnikom zobaczy¢
powigzania pomiedzy roslinami i zwierzetami. Ty bedziesz odgrywac role
stonca, a poniewaz wszelka energia pochodzi wtasnie od stonca, to wias-
nie od ciebie rozpoczyna sie gra. Mozesz powiedzie¢: ,Jestem stoncem.
Przekazuje kiebek widczki jabtoni, bo daje jej energie do wzrostu”.
Trzymajac widczke, przekazujesz kiebek osobie, ktéra jest jabtonia.

Kontynuujcie gre - ,drzewo” wybiera teraz rosline lub zwierze,
z ktérym jest w jakis sposéb zwigzane. Drzewo trzyma swojg widczke
i podaje ktebek wybranej roslinie lub zwierzeciu. Drzewo moze na przy-
ktad przekaza¢ kiebek jeleniowi, ktory zjada jego liscie, dzieciotowi,
ktory zywi sie robakami zyjacymi w jego korze, albo sowie, ktéra $pi na
jego gateziach. Starajcie sie, zeby wtdczka byta naciggnieta, ale nie za
bardzo! Gra toczy sie do momentu, w ktérym wszyscy trzymajq widczke.
Niektore rosliny lub zwierzeta mogg mie¢ wiecej niz jedno powigzanie,
ale kazdy powinien by¢ czesciq sieci.

14. Scouts Scotland
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5. Przeanalizujcie powiazania - zastandwcie sie, ktéra roslina lub
zwierze ma najwiecej powigzan? Kto jest zalezny od kogo? Co by sie
stato, gdyby widczka pekta? Co by sie stato, gdyby grzyb (albo inna
roslina lub zwierze) nagle zniknat? Grzyby nie sg przeciez az takie wazne,
prawda? Zagrajcie ponownie - niech tym razem osoba, ktdéra jest
grzybem, delikatnie pocigga za widczke. Kazda osoba, ktéra poczuje
drganie sieci, powinna gtosno wypowiedzie¢ nazwe zwierzecia lub roéliny,
ktore reprezentuje.

6. Zakonczcie gre - zapytaj kilkoro uczestnikéw, czy gra im sie podobata.
Jakie sg ich odczucia? Czy mogliby podaé przyktad innych powigzan
z wlasnego otoczenia?

WYZWANIE
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20-30 minut

e Seek by iNaturalist

e narzedziownik
Our Planet Lab

e filmy instruktazowe

® urzadzenie mobilne
z aplikacjg

e myslenie
systemowe

e myslenie krytyczne

®
88 od 13 lat
«
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Odkrywamy przyrode z iNaturalist - nastepny
poziom"

W skrocie:

Uczestnicy zapoznajg sie z aplikacjg Seek i pojeciem bioréznorodnosci Filmy

instruktazowe, podpowiedza uczestnikom, jak moga korzysta¢ z aplikacji na

swoich urzadzeniach. Uczestnicy bedg korzystac z aplikacji w trakcie réznych
aktywnosci terenowych, np. wypraw i wycieczek.

Przebieg zadania:

1. Mozesz wykorzystac zadania i wskazéwki zamieszczone w narzedziowniku
Our Planet Lab

2. Po zakonczeniu zadania podpowiedz uczestnikom, ze mogq korzystac
z aplikacji w trakcie innych aktywnoséci na $wiezym powietrzu czy podczas
wydarzen/zgrupowan, zeby odkrywac otaczajacg ich przyrode.

3. Mozesz kontynuowac¢ swojg przygode z iNaturalist i rozpoczaé nowy
projekt. Odwiedz te strone, zeby uzyska¢ wiecej zasobdw.

15. Seek by iNaturalist
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http://www.scout.org/inaturalist
https://www.wwf.org.uk/sites/default/files/2020-03/OurPlanetLAB_Toolkit.pdf
https://www.inaturalist.org/pages/video+tutorials
https://www.inaturalist.org/pages/video+tutorials
https://www.inaturalist.org/pages/video+tutorials
https://www.wwf.org.uk/sites/default/files/2020-03/OurPlanetLAB_Toolkit.pdf
https://www.inaturalist.org/pages/managing-projects
http://www.scout.org/inaturalist

Wskazowki dla prowadzacych:

e Dowiedz sie wiecej na temat iNaturalist tu

® W trakcie zadania uczestnicy powinni zebra¢ informacje o co najmniej
trzech gatunkach dzikich zwierzat lub roslin, a nastepnie opowiedzie¢,
czego sie o0 nich nauczyli.

® Konczac zadanie, uczestnicy powinni rozumiec znaczenie bioréznorod-
nosci i wiedzie¢, co mogg zrobi¢, zeby ja chronic.

® Szkoty, uczelnie i organizacje mtodziezowe moga skorzysta¢ z narze-
dziownika , Citizen Science for Our Planet”

Pytania podsumowujace

® (Czy twoim zdaniem aplikacja moze by¢ przydatna przy tworzeniu
dziatan dla twojej lokalnej grupy?

® W jakich zadaniach mozna wykorzysta¢ te aplikacje?

® W jaki sposob aplikacja moze pomac ci chroni¢ biordznorodnos$é naszej
planety?
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Nasza planeta'®

W skrocie:

Uczestnicy uczg sie rozumieé naszg planete i dowiadujg sie, jakie stojg przed
nig wyzwania, a takze jak mogg ja ocali¢ i stworzy¢ bezpieczng przysztos¢ dla

ludzi i przyrody.
mobilne

Przebieg zadania:

1. Uczestnicy ogladajg wybrane odcinki serialu ,Nasza planeta”, ktore
odpowiadajq ich zainteresowaniom.

3. Opcjonalnie: mozecie potaczy¢ sie z ekspertami i klasami na catym
Swiecie za posrednictwem Our Planet live w aplikacji Skype.

4. Péjdzcie o krok dalej! Dowiedzcie sie, co _mozecie zrobi¢ dla planety.
Mozecie na przyktad dotaczy¢ do tysiecy ludzi, ktdrzy wspierajq inicjatywe
Voice for the Planet.

Wskazowki dla prowadzacych:

,Nasza planeta” to efekt przetomowej, czteroletniej wspotpracy pomiedzy Net-
flixem, Silverback Films i WWF. Serial ukazuje bogactwo naturalne Ziemi, jej
najstynniejsze gatunki i spektakle przyrody, ktérym zagraza coraz powazniej-
sze niebezpieczenstwo. Niestety, dzisiaj to my jesteSmy najwiekszym zagroze-

]
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 2. Grupa zapoznaje sie z materiatami edukacyjnymi zwigzanymi z serialem.
|
|
|
|
|
|
|
|
| niem dla zdrowia naszej planety.
)

Dodatkowe materiaty: Our Planet Classroom resources - UK

16. Netflix, Silverback Films i WWF
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLe2nGhEGXFVuwS0G15adnT3vQfNBCqjbJ
http://www.scout.org/ourplanet
https://www.ourplanet.com/en/schools-and-youth/
http://www.scout.org/ourplanet-schools-and-youth
https://www.ourplanet.com/en/what-can-i-do
http://www.scout.org/ourplanet-what-can-i-do
http://www.scout.org/ourplanet-schoos-getinvolved
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Po co sadzi sie drzewa?

W skrocie:

Uczestnicy zapoznajg sie z procesem sadzenia lasow/odnowy roslinnosci: dzieki
wizycie w szkdtce lesnej/szklarni/ogrodzie wiedzg, skad biorg sie drzewa i rosliny,
ktore wykorzystuje sie do zalesiania/odnowy roslinnosci.

Przebieg zadania:

Przygotowanie: Razem z grupg zastanowcie sie, jak wygladajq lasy
i roslinno$¢ w waszej okolicy. Gdzie jest najwiecej laséw? Czy duzo jest
terendw zielonych? By¢ moze zauwazycie, ze:

a. W jednym miejscu roslinnos¢ jest wycinana.
b. Ale w innym jest sadzona.

c. Drzewa sg wycinane i wywozone.

d. Wyciete drzewa nie sa zastepowane nowymi.
e. W miejsce wycietych drzew sadzi sie nowe.

f. Drzewa sa przetwarzane w tartaku.

g. Na co dzien korzystasz z wielu przedmiotéw wykonanych
z drewna.

h. Ktos, kogo znasz, pracuje w lesnictwie/stolarstwie.

i. Drzewa sg wycinane z wielu powoddw: po prostu przeszkadzaja,
s wykorzystywane jako materiat budowlany albo sg palone.

Wizyta w szklarni/szkolce le$nej - zaplanuj wizyte w szkotce leénej/
szklarni/ogrodzie w swojej okolicy. Tam uczestnicy dowiedzg sie wielu
rzeczy na temat hodowli i sadzenia drzew. Mozesz przygotowaé zestaw
pytan, ktére zadasz podczas wizyty.

Dyskusja - porozmawiajcie o tym, co zobaczyliscie/czego doswiad-
czyliscie w szkotce lesnej/szklarni. Pomysicie o tym, jak wiele czasu
potrzeba, zeby drzewo odrosto. W jakich sytuacjach $cinanie drzew jest
absolutnie konieczne? Czy mozemy unikngé wycinania drzew? Co musisz
zrobi¢, zeby samodzielnie zasadzi¢ kilka drzew?

WYZWANIE
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&)  20-30 minut Wzajemne powigzania'”

14 i wiecej W skrécie:
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Uczestnicy poznajg zwigzek pomiedzy spoteczenstwem, srodowiskiem i gospo-
darka, przygladajac sie funkcjom i elementom ekosystemdw oraz mozliwemu
oddziatywaniu dziatalnosci cztowieka na ekosystemy.

® zestaw trzech kosci
do gry w réznych
kolorach

Przebieg zadania:

1. Uczestnicy dobierajg sie w mate grupy. Jeden z uczestnikdw rzuca kosémi.

ﬁ} e wspdipraca

2. Z kazdej kosci (czerwonej, zielonej i niebieskiej) odczytywane sg trzy
numery. Numery odpowiadajg roznym tematom z trzech kategorii, ktére
stang sie podstawg dla opowiesci.

3. Grupa ma kilka minut na przedyskutowanie i utozenie krétkiej historii.
Kolejno$¢ tematédw nie ma znaczenia. Grupa zapisuje swojga historie
i ponownie rzuca ko$¢mi, zeby stworzy¢ nowe opowiadanie.

4. Kiedy kazda grupa ma juz gotowa przynajmniej jedng historie, mozesz
poprosi¢ o ich przeczytanie, a nastepnie wspoélnie je omdwcie.
10 Mbvoss [ 13 Woreitne
- KUIMATY

(=)

5. Opcjonalnie: Mozesz dodac kolejny zestaw kosci, ktore bedq wskazywac
emocje: rado$¢, smutek, szczescie, rozczarowanie, satysfakcje i ekscy-
tacje.

16 iifone

Przyktad: na czerwonej kosci wypadta cyfra 1 - Regulacja obiegu wody, na
zielonej kosci widnieje cyfra 3 - Gleba, a niebieska ko$¢ zatrzymata sie na
cyfrze 2 - Produkcja energii elektrycznej.

- eas e s s s s e eEs e eEe oEd GEd GEd GEd GEd G eEe eEe ann e

Historia jest nastepujaca: Potozone nad rzekg miasto potrzebuje wiecej energii
elektrycznej, zeby zaspokoi¢ potrzeby rosnacej populacji i kwitngcego przemy-
stu. Rzeka jest na tyle duza, ze moze zapewni¢ dostateczng ilo$¢ energii, jesli
zbuduje sie na niej tame i stworzy sztuczne jezioro. Tama przerwie jednak
naturalny przeptyw wody i spowoduje obnizenie sie $redniego poziomu wody
w rzece. Ryby nie bedg mogty juz migrowaé w gére rzeki na tarliska.

17. Na podstawie ,Methodologies for the future” WWF
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https://wwwwwfse.cdn.triggerfish.cloud/uploads/2019/01/methodologies-for-the-future-web3.pdf

Kostka czerwona
- Funkcja ekosystemu

e Lo WM e

Regulacja obiegu wody
Schronienie (dla zwierzat)
Zywnos¢ (dla ludzi)
Regulacja klimatu
Filtrowanie wody i powietrza

Odpornos¢ dzieki
bioréznorodnosci

Wszystkie bogate w sktadniki odzywcze osady, ktére kiedys$ byty niesione przez
rzeke i odktadaly sie na jej brzegach w porze wylewoéw, teraz sg uwiezione za
tama. Naturalny obieg wody zostat zaburzony, a niedobér skfadnikéw odzyw-
czych w dole rzeki sprawia, ze znajdujace sie tam ekosystemy juz nigdy nie
beda takie same.

Kostka zielona

- Skladnik ekosystemu
Woda

Powietrze

Gleba

Sktadniki odzywcze

Dzikie zwierzeta

o o BN e

Roslinnos¢

Kostka niebieska
— Oddziatywania/Wykorzystanie

Intensywna turystyka

1. Intensywna produkcja zywnosci
2. Produkcja energii elektrycznej
3. Woda pitna

4. Gornictwo

5.

6.

Urbanizacja

WYZWANIE CHAMPIONS FOR NATURE -
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Tworzymy historie w stylu Pixara'®

W skrocie:

Miodzi ludzie mogg wyrazaé¢ swoje opinie i proponowac rozwigzania, ktére
zmienig $wiat na lepszy. Rzecznictwo mtodziezy obejmuje wykorzystanie edu-
kacji, komunikacji, umiejetnosci przywodczych i dowodéw w celu stworzenia
przekonujacych argumentéw przemawiajacych za koniecznoscig wprowadzenia
zmian. Tworzenie narracji to doskonaty sposdb na przedstawienie swojej sprawy
w atrakcyjny, kreatywny i przekonujacy sposéb. Przemdwmy wiec w sprawie
bioréznorodnosci tak, jak robi to Pixar.

Przebieg zadania:

1.

Uczestnicy wybierajg kwestie, na rzecz ktérej chca dziataé, na przyktad
utrate bioréznorodnosci, konkretne zagrozenie dla gatunkoéw czy
niszczenie siedlisk przez pozary.

Zapoznaj uczestnikéw z szablonem narracji studia Pixar.

Stworzcie historie, postugujac sie przyktadem pozardw, ktérej
najwazniejszym przestaniem bedzie wyeliminowanie pozaréw laséw
wywotanych przez ludzi.

Daj uczestnikom czas na przygotowanie swoich historii poprzez:
a. uzupetnienie szablonu narracyjnego,
b. wprowadzenie niezbednych przerdbek i rozwiniecie opowiesci,
c. jesli wystarczy czasu: ponowne przerdbki i rozwiniecia

Popros ktoras z grup, zeby przedstawita swojg historie.

18. Daniel Pink, ,The Pixar - To Sell Is Human”
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Wskazowki dla prowadzacych:

® Filmy studia Pixar opierajg sie na tej samej strukturze narracyjnej,
na ktorg sktada sie sze$¢ elementow:

1
2
3.
4
5

6.

Dawno, dawno temu ...
Codziennie ...

Pewnego dnia ...
Wiasnie dlatego ...

Z tego powodu ...

Wreszcie

Ztozona z szesciu elementéw struktura narracyjna jest zaréwno przekonujaca,
jak i elastyczna. Pozwala opowiadajgcemu w petni wykorzysta¢ perswazyjny
potencjat opowiesci w zwieztym formacie.
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Gdzie jest Nemo?

1. Dawno, dawno temu... byt sobie pan
ryba o imieniu Marlin, ktory byt bardzo
nadopiekunczy wobec swojego jedynego
syna Nemo.

2. Codziennie... Marlin ostrzegat Nemo przed
zagrozeniami czyhajacymi w oceanie i btagat
go, zeby nie odptywat za daleko.

3. Pewnego dnia... w akcie buntu Nemo postanowit
zignorowac ostrzezenia swojego ojca i wyptynat
na otwarte wody.

4. Wiasnie dlatego... zostat schwytany przez nurka
i trafit do akwarium w jednym z gabinetéw
dentystycznych w Sydney.

5. Z tego powodu... Marlin wyruszyt w podroéz,
zeby odnalez¢ Nemo, w czym pomagaty mu
przerézne morskie stworzenia.

6. Wreszcie... Marlin odnalazt Nemo. Obaj nauczyli
sie, ze mito$¢ opiera sie na zaufaniu

Gdzie jest bior6znorodnosc?

1.

Dawno, dawno temu... byt sobie piekny las,
ktory dawat wszystkim roslinom i zwierzetom
pozywienie, czyste powietrze i wode.

Codziennie... ludzie korzystali z jego zasobow,
dzieki czemu mogli wyzywi¢ siebie i swoje
rodziny, wiodac szczesliwe zycie przez dtugie
lata.

Pewnego dnia... wszystko sie zmienito: ludzie
zaczeli uzywac ognia, zeby wypalac las,
robigc miejsce dla swoich roslin i zwierzat.
W konsekwencji zmienit sie tez klimat. Pora
sucha stata sie jeszcze goretsza, a w porze
deszczowej padato o wiele mniej deszczu.

Wiasnie dlatego... pozary byty coraz wieksze

i zniszczyty wiele hektardw lasu. Rosliny

i zwierzeta nie miaty juz gdzie zy¢, a ludzie
zaczeli odczuwac bolesne skutki swoich czyndw.

Z tego powodu... ludzie musieli zmieni¢ swoje
postepowanie. Teraz prowadzg zréwnowazone
rolnictwo, ktdére nie potrzebuje ognia, i nauczyli
sie racjonalnie korzystac z daréw lasu.

Wreszcie... las odrdst! Rosliny i zwierzeta
(w tym ludzie) juz zawsze bedg mieli jedzenie,
czyste powietrze i wode.

Ztozona z szesciu elementdw struktura narracyjna jest zaréwno przekonujaca,
jak i elastyczna. Pozwala opowiadajgcemu w petni wykorzysta¢ perswazyjny
potencjat opowiesci w zwieztym formacie

Teraz juz wiesz, jak przekonywac innych -
w stylu Pixara!
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Jakie potrzeby i problemy spotecznosci
sktonity cie do dziatania?

Szczegoty planu dziatania

Co musze zrobié, zeby sprostaé
tym problemom lub potrzebom?

W trakcie projektu

Monitoruj swoje plany

Planowanie kolejnego kroku

Wiesz juz, na czym polega problem tworzyw sztucznych i w jaki sposéb dotyka
twojg spotecznosc i ekosystemy. To dobry moment na zaplanowanie dziatan,
ktore przystuzg sie twojej spotecznosci. Zapoznaj sie z wytycznymi w zakresie
organizowania projektu na rzecz spotecznosci, zeby lepiej zrozumieé, jak zapla-
nowac, zrealizowac i oceni¢ swoj projekt.

A a .
“©@:¥ earthtribe
e

Jakie zmiany ty i twoja spotecznosc
Planowanie chcielibyscie zobaczy¢?
monitorowanie
i ocena projektu

Co zamierzam osiagnaé W jaki sposéb spotecznoéé skorzysta
swoimi dziataniami? na wynikach tych dziatan?

Dokonaj oceny rezultatéow i doswiadczen

Czy wszystko przebiega zgodnie z planem? o Czy wykonaliSmy wszystkie Czy rozwigzali$my problem lub spetnilismy potrzebe? e Czy nasze dziatania
zaplanowane dziatania? e Czy nasze dziatania przyniosty spodziewane efekty? o przyniosty oczekiwane korzysci dla spotecznosci? e Czy powinni$my zrobi¢ cos$
Czy napotkalismy jakies trudnosci? Jak mozemy sobie z nimi poradzi¢? inaczej? » Czego nauczylismy sie, realizujac ten projekt?

Przyktad

Zbadaj zrédta odpadéw w spotecznosci i dowiedz sie,
co dzieje sie z odpadami.

Sporzadz mape punktéw, w ktdrych powstaje Obywatele ucza sie, jak prawidtowo postepowac
najwiecej odpaddéw, oraz miejsc, w ktorych z odpadami i zapobiega¢ ich powstawaniu w domach,
poszczegdlne typy odpadéw sg zagospodarowywane?  zeby zmniejszy¢ zanieczyszczenie.

WYZWANIE
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NOTATKI
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