REGULAMIN KONKURSU ,,Gawra dla niedzwiedzia w Minecraft”

§ 1 Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem Konkursu pod nazwg ,Gawra dla niedzwiedzia w Minecraft” (zwanego dalej
»Konkursem”) jest Fundacja WWF Polska z siedzibg w Warszawie, ul. Usypiskowa 11, 02-386
Warszawa, zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym prowadzonym przez Sad Rejonowy dla
m.st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy, pod numerem KRS 0000160673 (zwana dalej
»,Organizatorem”).

2. Fundatorem nagréd jest Organizator.

3. Konkurs jest organizowany na terenie Rzeczypospolitej Polskiej w okresie od 15.09.2023 r. od
godziny 6:00 do 6.10.2023 r. do godziny 23:59.

4. Konkurs jest komunikowany w kanatach komunikacji (strona www, newsletter oraz media
spotecznosciowe). Organizatora, a odbywa sie poprzez zgtoszenia e-mail.

5. Regulamin i informacje o konkursie sg dostepne na stronie internetowej pod adresem
https://www.wwf.pl/minecraft.
6. Konkurs ma charakter otwarty, jednoetapowy.

§ 2 Uczestnicy Konkursu

1. Uczestnikiem Konkursu (zwanym dalej ,Uczestnikiem”) moga by¢ osoby fizyczne - Rodzice badz
Opiekunowie Prawni wraz z dzie¢mi, ktore ukoniczyty lat 6 a nie przekroczyty 13 roku zycia oraz osoby
fizyczne, ktore ukonczyty 13 rok zycia, a nie przekroczyty 14 roku zycia. 2. Rodzic/Opiekun prawny
Uczestnika oraz Uczestnik pomiedzy 13 a 14 rokiem zycia oswiadcza, ze:

a. zapoznatsie z trescig niniejszego Regulaminu i w sposéb dobrowolny przystepuje do Konkursu;
akceptuje warunki Regulaminu, w tym zapoznat sie z klauzulg informacyjna dotyczaca
przetwarzania jego danych osobowych oraz trescig dotyczacg procedury odbioru nagrody i jg
w petni akceptuje;

c. zobowiazuje sie do przestrzegania postanowien Regulaminu.

3. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora i ich rodziny.

§ 3 Zasady Konkursu

1. Udziat w Konkursie polega na przestaniu przez Uczestnika — kilku screenshotéw lub krétkiego filmiku
prezentujgcego gawre, ktorg Uczestnik zbudowat w grze Minecraft. Prace konkursowe wraz z
wypetnionym Zatgcznikiem nr 1 do Regulaminu (dotyczy Uczestnika od 6 roku zycia,
nieprzekraczajgcego wieku 13 lat) nalezy wystaé na adres e-mail bandapandy@wwf.pl

2. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest dostarczanie pracy do Organizatora oraz zgody opiekuna
prawnego (Zatgcznik nr 1) w wyznaczonym terminie. Kazdy Uczestnik moze zgtosi¢ jedng prace
konkursowa.



3. Po zakonczeniu Konkursu, Organizator poprzez powotang minimum trzyosobowg Komisje
Konkursowa, wybierze sposrdd przestanych zgtoszen, w ocenie Komisji Konkursowej, piec
najciekawszych. Decyzja Komisji Konkursowe]j dotyczgca wyboru zwyciezcow Konkursu jest ostateczna
i zostanie ogtoszona w ciggu 4 dni od dnia zakoniczenia Konkursu.

4. Dla zwyciezcéw Konkursu przewidziane sg nagrody opisane w § 6.

5. Praca powinna zosta¢ wykonana w oryginalnej i niemodyfikowanej wersji Minecraft. Nie mozna
stosowad dodatkowych moddw, plugindw itd.

§ 4 Informacje dotyczace przetwarzania

1. Administratorem danych osobowych udostepnianych przez Uczestnikow i Rodzicoéw/Opiekundw
prawnych Uczestnikdw w ramach Konkursu jest Fundacja WWF Polska z siedzibg w Warszawie, ul.
Usypiskowej 11, 02-386 Warszawa, zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym prowadzonym
przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIll Wydziat Gospodarczy, pod numerem KRS
0000160673, tel. (22) 660 44 33; mail: kontakt@wwf.pl.

2. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz niezbedny do przystgpienia do
Konkursu.

3. Dane osobowe bedg przetwarzane przez Organizatora wytgcznie w celu dokonania czynnosci
niezbednych do prawidtowego przeprowadzenia Konkursu, w tym szczegdlnosci:

a. realizacji Konkursu;

b. wytonienia Zwyciezcéw Konkursu;

c. wydania Nagrdd;

d. kontaktu ze Zwyciezcami Konkursu, celem powiadomienia ich o wygranej.
e. archiwizacji.

4. Dane osobowe beda przechowywane przez Organizatora tylko przez okres niezbedny do
przeprowadzenia Konkursu i wydania Nagréd Zwyciezcom Konkursu, tj. nie dtuzej niz 60 dni po
zakonczeniu Konkursu.

5. Uczestnicy oraz Rodzice/Opiekunowie prawni Uczestnikow majg prawo wgladu do przetwarzanych
danych, sprostowania, ich poprawiania oraz usuwania, a takze wniesienia skargi do UODO jesli uznajg,
iz przetwarzanie danych osobowych ich dotyczgcych narusza przepisy ogdlnego rozporzadzenia o
ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.

6. Administrator przetwarza dane osobowe na podstawie prawnie uzasadnionego interesu, ktorym
jest: umozliwienie uczestnikom Konkursu wziecia w nim udziatu, umozliwienie przeprowadzenia
Konkursu, wybdr zwyciezcdw Konkursu, archiwizacje dokumentéw zwigzanych z Konkursem.

7. Dane sg podawane na zasadach dobrowolnosci.

§ 5 Prawa autorskie

1. Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze przystuguja mu wytgczne autorskie prawa majatkowe do
zgtoszonej do Konkursu pracy i sg one wolne od wad prawnych lub wad fizycznych, nie naruszajg



zadnych ddébr osobistych, nie zawierajg zapozyczen, ani elementéw innych utwordw chronionych
prawem autorskim, do ktérych praw nie miatby Uczestnik Konkursu.

2. Uczestnik Konkursu z chwilg zgtoszenia Dzieta w ramach Nagrody, ktérg otrzyma, przenosi na
Organizatora autorskie prawa majatkowe do Dzieta na nastepujacych polach eksploatacji, w tym w celu
wykorzystywania Dzieta w dziataniach reklamowych lub promocyjnych dotyczagcych WWE:

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Dzieta - wytwarzanie kazdg technika egzemplarzy
Dzieta, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowg;

b. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktdérych Dzieto utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie egzemplarzy;

C. w zakresie rozpowszechniania Dzieta w sposdb inny niz okreslony powyzej - publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy moégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w
czasie przez siebie wybranym.

3. Uczestnik udziela Organizatorowi zgody na wykonywanie i zezwalanie na wykonywanie zaleznego
prawa autorskiego do Dzieta.

4. Uczestnik Konkursu upowaznia Organizatora do wykonywania w swoim imieniu - jego autorskich
praw osobistych.

5. Organizator ma prawo do korzystania z fragmentdéw Dzieta i rozporzadzania nimi w zakresie pdl
eksploatacji okreslonych w ust. 2 niniejszego paragrafu.

§ 6 Nagrody

1. Zwyciezcy Konkursu wybrani zgodnie z § 3 Regulaminu otrzymajg nagrody rzeczowe w postaci
karnetu na Festiwal Filmowy Mtode Horyzonty online oraz gadzetéow WWF tj.: maskotki pantery
$nieznej, gry Memory ze zwierzetami oraz notesu WWF.

(zwane dalej: ,,Nagrodami”). Wartos¢ pojedynczej nagrody nie przekracza kwoty 2000 zt.

2. Autorzy najciekawszych Prac konkursowych zostang powiadomieni o wygranej i warunkach odbioru
Nagrody za posrednictwem wiadomosci e-mail wystanej najpozniej 4 dni po zakornczeniu trwania
Konkursu.

3. Warunkiem odebrania przez Zwyciezcéw Konkursu Nagrdd jest przestanie w ciggu 5 dni od
otrzymania wiadomosci, o ktérej mowa w ust. 2, wiadomosci mail z nastepujgcymi danymi:

a. imie i nazwisko Zwyciezcy Konkursu (Rodzica/Opiekuna prawnego);
b. adres korespondencyjny;
c. numer telefonu.

4. Brak wystania danych, o ktérych mowa w ust. 3 lub przekroczenie dopuszczalnego czasu odpowiedzi
lub wystanie nieprawidtowych danych, powoduje utrate przez Uczestnika prawa do Nagrody.

5. Przyznane w Konkursie Nagrody zostang wystane Zwyciezcom do 30 dni kalendarzowych od dnia
otrzymania przez Organizatora danych, o ktérych mowa w ust. 3.



6. Nagrody zostang wystane na koszt Organizatora pocztg badz za pomocg firmy kurierskiej na adres
wskazany przez Zwyciezcow Konkursu/Rodzicow badz Opiekundw prawnych.

7. Przyznane Nagrody nie mogg by¢ wymienione na gotéwke ani na inne rzeczy.

§ 7 Reklamacje

1. Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzania Konkursu, Uczestnicy winni zgtaszaé na
pismie niezwtocznie, w czasie trwania Konkursu, jednak nie pdzniej niz w terminie 14 (czternastu) dni
od dnia ogtoszenia wynikéw Konkursu.

2. Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie bedzie rozpatrywana przez Organizatora.

3. Pisemna reklamacja powinna zawieraé imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika oraz dokfadny
opis i uzasadnienie reklamacji. Reklamacja powinna by¢ przestana listem poleconym na adres
Organizatora z dopiskiem ,,Gawra dla niedzwiedzia w Minecraft”.

4. Reklamacje rozpatrywane bedg pisemnie w terminie 30 dni.

§ 8 Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania Uczestnikéw konkursu, ktérzy naruszyli
postanowienia niniejszego Regulaminu lub wystali Prace konkursowe po uptywie czasu trwania
niniejszego Konkursu.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie odpowiednie przepisy Kodeksu
Cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim oraz prawach pokrewnych.

3. Regulamin Konkursu bedzie dostepny przez caty czas trwania Konkursu w siedzibie Organizatora oraz
na stronie internetowej Organizatora www.wwf.pl, pod linkiem: https://www.wwf.pl/minecraft

4. Uczestnicy Konkursu/Rodzice i Opiekunowie prawni mogg kontaktowac sie z Organizatorem drogg
elektroniczng wysytajac e-mail pod adres: bgosk@wwf.pl



Zatacznik nr 1 do Regulaminu
ZGODA RODZICA (OPIEKUNA PRAWNEGO) NA UDZIAL DZIECKA W KONKURSIE

,Gawra dla niedZwiedzia w Minecraft”

l. Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka/dziecka ktérego jestem Opiekunem prawnym

(imie, nazwisko, wiek) w Konkursie.
Il. Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora Konkursu danych osobowych

mojego dziecka/dziecka ktorego jestem Opiekunem prawnym w celach wynikajgcych z
organizacji konkursu zgodnie z obowigzujgcym prawem.

lll. Ponadto wyrazam zgode na wielokrotne, nieodptatne publikowanie wykonanego przez

moje dziecko/dziecko, ktérego jestem Opiekunem prawnym pracy konkursowej na stronie
internetowej Organizatora Konkursu oraz w innych formach utrwalen zgodnie z § 5 Regulaminu.

Podpis rodzica (opiekuna prawnego) uczestnika Konkursu



